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1-TEMA:

ALFABETIZACAO E DIVERSIDADE CULTURAL: praticas pedagdgicas para 0s
multiletramentos e a promocao da igualdade social.

2-PROBLEMATIZACAO:

Embora o acesso a escola tenha se ampliado nas Gltimas décadas, ainda persistem desafios
significativos para a garantia do direito de aprendizagem plena de todos os estudantes, da Educacéo
Infantil a0 9° ano do Ensino Fundamental. As praticas pedagdgicas, em muitos contextos,
permanecem centradas em abordagens tradicionais de alfabetizacdo, priorizando a linguagem escrita
em detrimento das multiplas linguagens que constituem as formas contemporaneas de comunicacéo,
expressao e producado de sentidos.

Somam-se a esse cenario as desigualdades sociais, culturais e digitais, que impactam o acesso, 0 uso
critico e a apropriacdo pedagogica das tecnologias, bem como o reconhecimento das identidades,
saberes locais e contextos socioculturais dos estudantes. Essas limitagbes comprometem o
desenvolvimento das competéncias de leitura, escrita, oralidade, pensamento matematico, expressao
artistica, corporal e digital, dificultando a participacdo ativa, critica e inclusiva dos sujeitos na vida
escolar e social.

Diante disso, coloca-se a seguinte questao:

Como garantir a alfabetizacdo em multiplas linguagens como direito de aprendizagem, promovendo

inclusdo social, cultural e digital, por meio de praticas pedagdgicas integradas, contextualizadas e

equitativas, da Educacoinfantit-ao-9%ano?



3- JUSTIFICATIVA

A alfabetizagdo, compreendida em uma perspectiva ampliada, ultrapassa o dominio restrito do sistema de
escrita alfabética e passa a envolver um conjunto de praticas sociais de leitura e escrita articuladas a diferentes
linguagens, textos, cddigos, midias e tecnologias presentes na sociedade contemporanea. Nesse sentido,
alfabetizar implica possibilitar que o estudante ndo apenas decodifique signos linguisticos, mas seja capaz de
ler criticamente o mundo, interpretar informacdes, produzir sentidos, comunicar-se de forma eficaz e interagir
de maneira ética e responsavel nos diversos contextos sociais, culturais e digitais dos quais participa.

Essa compreensdo dialoga diretamente com a nocdo de multiletramentos, que reconhece a pluralidade de
préticas de linguagem existentes na sociedade atual, marcada pela diversidade cultural, pela multimodalidade
dos textos e pela presenga cada vez mais intensa das tecnologias digitais. Promover os multiletramentos
significa, portanto, ampliar as oportunidades de aprendizagem, valorizando diferentes formas de expresséo,
saberes locais, culturas juvenis e modos de produgdo do conhecimento, de modo a garantir uma educacdo mais
democrética, inclusiva e socialmente referenciada.

Nessa perspectiva, a BNCC orienta que a escola desenvolva competéncias relacionadas a comunicagao, ao
pensamento critico, & cultura digital, & resolugdo de problemas, a argumentacéo e a valorizagdo da diversidade.
O documento reconhece o estudante como sujeito histdrico, social e cultural, que aprende a partir de suas
vivéncias, experiéncias e interacbes com o meio. Assim, cabe a escola organizar praticas pedagogicas que
articulem conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, promovendo aprendizagens significativas e
contextualizadas.

Entretanto, quando ndo ha um planejamento integrado em nivel de rede, observa-se o risco de praticas
pedagdgicas fragmentadas, desarticuladas e, muitas vezes, desiguais entre as unidades escolares. A auséncia de

. continuidade

pedagdgica entre etapas e modalidades de ensino e limitar o potencial formativo das propostas desenvolvidas.
Nesse cenério, torna-se imprescindivel a construgdo de um projeto que oriente, de forma sistémica, o trabalho
pedagdgico das escolas, respeitando as especificidades locais, mas assegurando principios, objetivos e a¢des
comuns.

Este Projeto justifica-se, portanto, pela necessidade de garantir a equidade no direito de aprendizagem,
reconhecendo e respeitando os diferentes tempos, ritmos, contextos socioculturais e trajetdrias dos estudantes.
Além disso, busca integrar, de maneira intencional e pedagdgica, as &reas de Linguagens, Matematica e
Tecnologias, superando abordagens isoladas e promovendo uma formacdo integral. Ao valorizar as
identidades, as culturas locais e os saberes comunitarios, o projeto fortalece a inclusdo social e cultural,
contribuindo para a construcdo de uma escola mais plural e representativa da realidade em que esté inserida.
Dessa forma, o projeto constitui-se como uma diretriz estruturante para a organizacdo do trabalho pedagdgico,
fortalecendo praticas inclusivas, inovadoras e socialmente referenciadas, alinhadas as demandas educacionais

do século XXI e comprometidas com a formacéo integral dos sujeitos.
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4-PUBLICO ALVO

Educacao Infantil, Ensino Fundamental | e 1, ressalvando a Educacéo Inclusiva e a Educacéo

de Jovens e Adultos.
5- OBJETIVOS

5.1 OBJETIVO GERAL

Promover a alfabetizacdo plena e inclusiva de todos os estudantes da educacdo, por meio de
praticas pedagdgicas sustentaveis e inovadoras, contemplando o curriculo integrado e que assegure
a equidade, a participacdo e o desenvolvimento integral, considerando a cultura digital e a inclusdo

social.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Promover praticas pedagogicas que integrem linguagem oral, escrita, matematica, corporal,
artistica e digital, respeitando as especificidades de cada etapa e ano de escolaridade;

e Desenvolver competéncias de leitura, escrita e produgédo de textos em diferentes géneros,
suportes e midias, incluindo textos multimodais e digitais;

e Assegurar o uso pedagogico intencional das tecnologias digitais, favorecendo o letramento, a
cultura e 0 pensamento computacional,

e Valorizar as identidades, culturas locais, saberes tradicionais e diversidade sociocultural dos
estudantes, fortalecendo o sentimento de pertencimento e incluséo;

e Reduzir desigualdades educacionais por meio de estratégias que considerem os diferentes
tempos, ritmos e contextos de aprendizagem;

e Fortalecer a interdisciplinaridade entre Lingua Portuguesa, Matematica e demais areas do
conhecimento, promovendo aprendizagens significativas;

e Orientar o planejamento pedagdgico das unidades escolares, garantindo coeréncia curricular,
continuidade pedagogica e alinhamento a BNCC;

e Estimular a participacao ativa dos estudantes como protagonistas do processo de aprendizagem,
produtores de sentidos, textos e tecnologias;

e Adaptar as praticas pedagogicas inovadoras e sustentaveis de alfabetizacdo e letramento para
atender as necessidades de cada aluno;
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6-FUNDAMENTACAO TEORICA

A alfabetizacdo compreende o processo de apropriacdo do sistema de escrita alfabética, enquanto
o letramento refere-se a insercdo do sujeito nas praticas sociais de leitura e escrita. Segundo
Soares (2004), alfabetizagdo e letramento s&o processos distintos, porém indissocidveis, uma vez
que a aprendizagem do codigo linguistico so se efetiva quando articulada ao uso social da lingua
escrita.

Nessa perspectiva, a escola deve promover préaticas pedagdgicas que possibilitem aos estudantes
o desenvolvimento da leitura, da escrita, da oralidade e da escuta em contextos significativos
desde a Educacéo Infantil, respeitando os diferentes tempos e ritmos de aprendizagem. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) reafirma essa concepcdo ao defender uma alfabetizagdo
integrada ao desenvolvimento das competéncias linguisticas, cognitivas e sociais, garantindo o
direito de aprendizagem de todos os estudantes (BRASIL, 2018).

O conceito de multiletramentos surge a partir das transformagdes sociais, culturais e tecnologicas
da contemporaneidade, reconhecendo que a producdo de sentidos ocorre por meio de multiplas
linguagens, midias e suportes. O Grupo de Nova Londres (1996) destaca que as praticas de
letramento devem considerar tanto a diversidade cultural quanto a multiplicidade de modos
semidticos envolvidos na comunicacgao.

Roxoane Rojo (2012) amplia essa discussao ao afirmar que os multiletramentos incluem textos
multimodais que articulam linguagem verbal, visual, sonora, corporal e digital, exigindo da
escola a formacéo de leitores e produtores de textos capazes de atuar criticamente em diferentes
contextos sociais. Dessa forma, o trabalho pedag6gico com multiletramentos contribui para uma
educacdo mais democratica, inclusiva e alinhada as praticas sociais contemporaneas.

A educacdo inclusiva fundamenta-se no principio de que todos os estudantes tém direito a

participacdo, a aprendizagem e ao desenvolvimento pleno, independentemente de suas condi¢des
fisicas, cognitivas, sociais ou culturais. Essa concepcdo compreende a diversidade como
elemento constitutivo do processo educativo e ndo como excecao.

Freire (1996) defende uma educacdo pautada no respeito aos saberes dos educandos, no dialogo
e na valorizacdo das experiéncias de vida como ponto de partida para a construgdo do

conhecimento. Nesse sentido, praticas pedagdgicas inclusivas devem considerar os diferentes



modos de aprender, promovendo equidade, justica social e reconhecimento das identidades
culturais.

No ambito deste projeto, a educacgdo inclusiva articula-se a valorizacdo das culturas locais, dos
saberes comunitarios e das especificidades territoriais, assegurando o direito de aprendizagem a
todos os estudantes.

A educacdo digital compreende o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso critico,
ético e criativo das tecnologias digitais. A BNCC (BRASIL, 2018) reconhece a cultura digital
como uma das competéncias gerais da educagdo bésica, destacando a necessidade de
compreender, utilizar e criar tecnologias de forma significativa.

Moran (2015) afirma que as tecnologias digitais, quando integradas com intencionalidade
pedagogica, ampliam as possibilidades de aprendizagem, favorecendo a autonomia, a
colaboragédo e o protagonismo estudantil. Papert (2008) reforca que o uso das tecnologias pode
potencializar a constru¢cdo do conhecimento, especialmente quando associado a resolugdo de
problemas e a autoria.

Assim, este projeto compreende a educacdo digital como direito de aprendizagem, integrando
recursos tecnoldgicos as praticas pedagdgicas de forma contextualizada e interdisciplinar.

A interdisciplinaridade prop6e a articulagdo entre diferentes areas do conhecimento, superando a
fragmentacdo curricular e promovendo uma compreensdo mais ampla da realidade. Para Fazenda
(2008), a interdisciplinaridade constitui uma atitude pedagogica que busca o dialogo entre
saberes, favorecendo aprendizagens mais contextualizadas e significativas.

No contexto deste projeto, a interdisciplinaridade se materializa na integracao entre Linguagens,
Matematica, Tecnologias e demais areas, organizando o curriculo a partir de temas, projetos e
praticas sociais que dialogam com o cotidiano dos estudantes.

A aprendizagem significativa, conforme proposta por Ausubel (2003), ocorre quando novos
conhecimentos se relacionam de maneira ndo arbitraria aos saberes prévios dos estudantes. Essa

concepgdo valoriza a experiéncia, o interesse e 0 contexto sociocultural do educando como

elementos centrais do processo de aprendizagem.

Praticas pedagogicas baseadas em projetos, situacdes-problema e atividades interdisciplinares
favorecem a construcdo de sentidos, tornando a aprendizagem mais relevante e duradoura. Nesse
sentido, o professor atua como mediador, organizando situacGes didaticas que promovam o

engajamento e o protagonismo dos estudantes.



7-METODOLOGIA

O projeto ALFABETIZACAO E DIVERSIDADE CULTURAL: préticas pedagdgicas para
os multiletramentos e a promocdo da igualdade social, busca atender as necessidades educacionais
da rede municipal por meio de estratégias que respeitem e valorizem as multiplas formas de linguagem,
identidade e saberes comunitérios. Dessa forma, as agdes previstas serdo estruturadas em abordagens
interdisciplinares, metodologias ativas e participagdo social, assegurando um processo educativo
significativo e contextualizado.

e« Formacdo Docente: Serdo realizadas capacitagdes periddicas para os professores,
abordando multiletramentos, praticas inclusivas e diversidade cultural, por meio de oficinas,
palestras e estudos dirigidos.

e Materiais Didaticos Inclusivos: Serdo desenvolvidos e adaptados recursos pedagdgicos
em diversos formatos, garantindo acessibilidade e representatividade das culturas locais.

« Metodologias Ativas: As atividades pedagogicas serdo implementadas com projetos
interdisciplinares, uso de narrativas orais, tecnologias educacionais e estratégias contextualizadas
para potencializar o aprendizado.

o Avaliacdo Formativa: A aprendizagem serd acompanhada por meio de portfélios,
autoavaliacdes e registros reflexivos, garantindo um processo avaliativo continuo e significativo.

e Engajamento Comunitario: O projeto promovera parcerias com familias e instituicdes
locais, realizando eventos culturais, rodas de conversa e exposi¢cdes para fortalecer a relacdo

entre escola e comunidade

10



%P

PREFEITURA DE

SOIERECIS D CNPJ N° 06075197/0001-04
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
Rua Aradjo de Sousa S/N° — Centro — Peri-Mirim — MA

8- RECURSOS
Humanos e Financeiros (SEMED E PROGRAMAS)
9-AVALIACAO

O processo avaliativo sera continuo e formativo, acompanhando o desenvolvimento dos
estudantes por meio de instrumentos diversificados, como portfélios, autoavaliagdes,
observacdo direta e registros reflexivos. Como parte fundamental da avaliacdo, sera realizada
uma culminancia em cada escola ao final de cada etapa do projeto. Essas culminancias serviréo
como momentos de socializa¢do das aprendizagens, permitindo que os estudantes apresentem
suas producdes e vivéncias adquiridas ao longo do processo. A participacdo ativa nessas
atividades serd um dos critérios de avaliacdo, possibilitando uma analise mais ampla do
envolvimento e progresso dos alunos. Além disso, serdo promovidos momentos de devolutiva
e reflexdo entre professores, estudantes e familias, garantindo um acompanhamento dialégico

e alinhado as necessidades educacionais.
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ANEXOS
SUGESTOES DE ATIVIDADES:
EDUCACAO INFANTIL



Tema: Equidade e Igualdade Social

1° ACAO CAMPOS DE HABILIDADES METODOLOGIA | RECURSOS | SUGESTOES
PERIODO EXPERIENCIA | (BNCC) DE OBRAS/
(BNCC) AUTORES
Sugestdes de Géneros textuais: Contos e fabulas adaptadas.
“Minha vez de falar” Oeu,ooutroeo | (EI02EO01) Criancas sentadas Espelho Tudo bem ser
nos. Demonstrar atitudes em roda. Cada uma | seguro, diferente —
de cuidado e se observa no autorretrato, | Todd Parr
solidariedade na espelho e fala sobre | caixa de

“Caixa de memorias”

Escuta, fala,
pensamento e
imaginacé&o.

Tracos, sons,
cores e formas.

interacdo com
criancas e adultos.
(E103EO06)
Manifestar interesse e
respeito por
diferentes culturas e
modos de vida.
EI03EF04) Recontar
historias ouvidas e
planejar
coletivamente roteiros
de videos e de
encenacoes, definindo
0s contextos, 0s
personagens, a
estrutura da histéria.

(E102TS02) Utilizar
materiais variados
com possibilidades de
manipulacéo (argila,
massa de modelar),
explorando cores,
texturas, superficies,

si (nome, gostos e
familia), com
mediacdo do
professor.

Roda de leitura
coletiva.

Decoracéo da caixa
de memorias com
tintas e outros
recursos.

Cada producdo feita
pela crianca ao
longo do ano seré
colocada na caixa de
memorias.

sapato, tintas,
fotos,
recortes,
bilhetes,
cartdes,
desenhos da
familia.

Livros de
literatura
infantil.

14




planos, formas e
volumes ao criar
objetos
tridimensionais.
(E103EF06) Produzir
as préprias historias
orais e escritas
(escrita espontanea),
em situacdes com
funcéo social
significativa.
Construindo sua
propria historia

“Exploracgdo de bonecos diversos.”

“Confec¢ao de personagens indigenas.”

Oeu,ooutroeo
nos.

Escuta, fala,
pensamento e
imaginacéo.

Tracos, sons,
cores e formas.

(E103EO01)
Demonstrar empatia
pelos outros,
percebendo que as
pessoas tém
diferentes
sentimentos,
necessidades e
maneiras de pensar e
agir.

(E103EF05) Recontar
histdrias ouvidas para
a producéo de reconto
escrito, tendo o
professor como
escriba.

(E103TS02)
Expressar-se
livremente por meio
de desenho, pintura,

Manipulacéo livre
dos bonecos,
conversa sobre
semelhancas e
diferencas entre as
pessoas.

Confeccdo de
bonecos indigenas
com diferentes
materiais.

Bonecos
diversos
(tons de pele,
cabelos,
géneros)

Rolinho de
papel
higiénico, 1&
cores
variadas,
cola, pinceis,
tinta guache.

Cada um com

seu jeito, cada
jeito é de um —
Luciana Leal

Coisas de
indio versao
infantil de
Daniel
Munduruku

15




colagem, dobradura e
escultura, criando
producdes
bidimensionais e
tridimensionais.

“Quem sou eu? minha historia.”

Producéo da histéria de vida de cada aluno para
compor o livro para o dia do autégrafo, como
culminéncia do Projeto

Escuta, fala,
pensamento e
imaginagéo.

Oeu,oo0utroeo
nos.

Escuta, fala,
pensamento e
imaginagéo.

Corpo, gestos e
movimentos.

(E102EF01) Dialogar
com criancas e
adultos, expressando
seus desejos,
necessidades,
sentimentos e
opinides.
(E102E005) Perceber
gue as pessoas tém
caracteristicas fisicas
diferentes,
respeitando essas
diferencas.

(EI03EF01)
Expressar ideias,
desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias,
por meio da
linguagem oral e
escrita (escrita
esponténea), de fotos,
desenhos e outras
formas de expressao.

(E103CGO05)
Coordenar suas
habilidades manuais

Mostre imagens de
criangas negras em
diferentes contextos
(brincando,
estudando, com
diferentes cabelos e
estilos). Pergunte:
“O que torna cada
pessoa especial?”

Tapete,
espelho.

Livros
infantis com
protagonistas
negros.
Lapise
tintas.

L&, barbante,
tecidos.

Cartolina e
cola

O mundo no
black power
de Tay6 —
Kiusam de
Oliveira

O livro sem
figuras
(mediacédo
oral)
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no atendimento
adequado a seus
interesses e
necessidades em
situacBes diversas.

Tema: Sustentabilidade e cuidado com o meio ambiente

2° ACAO CAMPOS DE HABILIDADES METODOLOGIA | RECURSOS | SUGESTOES
PERIODO EXPERIENCIA (BNCC) DE OBRAS/
(BNCC) AUTORES
Sugestdes de géneros textuais: Poemas, quadrinhas, parlendas
“Pequenos cuidadores da natureza.” Oeu,ooutroeo | (EI02EO06) Roda de conversa Vasos ou O mundinho
nos. Respeitar regras com perguntas garrafas azul — Ingrid
bésicas de convivio simples sobre reciclaveis; Biesemeyer
social nas interagOes e | natureza, lixo e Terrae Bellinghausen
Escuta, fala, brincadeiras. cuidado com o sementes
pensamento e (E102EF06) Criar e ambiente. Regador,
imaginagao. contar historias Construcéo de horta | Lixeiras
oralmente, com base | pedagbgica. coloridas ou
em imagens ou temas caixas
sugeridos. Papel e
Espacos, tempos, | (EIO3EF05) Recontar materiais de
quantidades, histérias ouvidas para desenho
relacGes e a producéo de reconto Tapete,
transformacdes. escrito, tendo o imagens da
professor como natureza
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escriba.

(EI03ETO03)
Identificar e
selecionar fontes de
informac6es, para
responder a questdes
sobre a natureza, seus
fendmenos, sua

conservagao.

“Separar para cuidar do planeta” Espacos, tempos, | (EIO3ET03) Brincadeira de Caixas, Cadé o lixo
quantidades, Identificar e separar residuos em | materiais gue estava
relacGes e selecionar fontes de caixas coloridas. reciclaveis aqui? —
transformacdes informac6es, para Coleta seletiva Benjamin

responder a questdes Chaud
sobre a natureza, seus

fendmenos, sua

conservagao.

“Brinquedos que nascem do reciclavel” Tragos, sons, (E102TS02) Utilizar | Leitura literaria Garrafas Brinquedos de

cores e formas materiais variados sobre o tema da PET, rolos, sucata — Sonia
com possibilidades de | acéo. tampinhas, Junqueira
manipulacéo (argila, | Construcéo de caixas de
massa de modelar), brinquedos com papeldo.
explorando cores, sucata, valorizando a
texturas, superficies, | reutilizacdo.
planos, formas e Exposicdo dos
volumes ao criar materiais
objetos confeccionados.
tridimensionais.

“Plantando e cuidando da vida” Espacos, tempos, | (EIO2ET03) Plantio em garrafas | Terra, A sementinha
quantidades, Compartilhar, com PET e sementes, — Ruth Rocha
relacGes e outras criangas, acompanhamento do | garrafas.
transformacodes situacBes de cuidado | crescimento. Uma lagarta

de plantas e animais Uso culinario do que muito
nos espacos da foi plantado pelas comilona —
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instituicdo e fora dela. | criangas. Eric Carle
“Meu Registro artistico” Tragos, sons, (E103TS02) Desenho ou pintura | Papel, tinta, O grande
Album das arvores que tem no seu quintal. cores e formas Expressar-se sobre cuidar da pincel, fotos. | rabanete —
livremente por meio natureza. Tatiana
de desenho, pintura, Belinky
colagem, dobradura e | Fotos para montar o
escultura, criando album.
producdes
bidimensionais e
tridimensionais.
Terma: Educacédo Digital (uso consciente, seguro e ético)
3° ACAO CAMPOS DE HABILIDADES METODOLOGIA | RECURSOS | SUGESTOES
PERIODO EXPERIENCIA (BNCC) DE OBRAS/
(BNCC) AUTORES
Sugestdes de géneros textuais: Histdrias em quadrinhos, cartazes informativos, videos, animagoes, livros em 3D.
“A tecnologia no dia a dia” Oeu,ooutroeo | (EI02EO01) Roda de conversa Imagens de Celular: usar
nos. Demonstrar atitudes sobre uso de celular, | dispositivos | ou ndo usar?
de cuidado e TV e tablet, com digitais, — Sonia
solidariedade na mediacdo do livros 3D, Jungueira
interacdo com professor. blocos
criancas e adultos. l6gicos,
(E103EO03) Ampliar imagens, TV,
as relacbes Cartaz.

Escuta, fala,
pensamento e
imaginagé&o.

interpessoais,
desenvolvendo
atitudes de
participacéo e
cooperagao.
EI03EF04) Recontar
histdrias ouvidas e
planejar
coletivamente roteiros
de videos e de
encenacdes, definindo
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0S contextos, 0s
personagens, a
estrutura da histéria.
(E103C0O10) Utilizar
tecnologia digital de
maneira segura,
consciente e
respeitosa.

“Exploragdo guiada de recursos digitais”

Escuta, fala,
pensamento e
imaginagéo

(E102EF01) Dialogar
com criancgas e
adultos, expressando
seus desejos,
necessidades,
sentimentos e
opinides.
(EI103EF01)
Expressar ideias,
desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias,
por meio da
linguagem oral e
escrita (escrita
esponténea), de fotos,
desenhos e outras
formas de expresséo.

Uso supervisionado
de videos educativos
e aplicativos
infantis.

Tablet, TV
ou projetor

A menina que
aprendeu a
Desligar —
Flavia Muniz

“Combinados digitais (cartaz coletivo)”

Oeu,ooutroeo
nos

(E103E0O02) Agir de
maneira
independente, com
confianga em suas
capacidades,
reconhecendo suas
conquistas e
limitaces.

Construcdo coletiva
de regras simples
para o uso da
tecnologia.

Cartolina,
canetoes.

N&o aperte o
botéo! — Bill
Cotter
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“Producéo artistica: tecnologia e cuidado”

Tragos, sons,
cores e formas

(E102TS02) Utilizar
materiais variados
com possibilidades de
manipulacéo (argila,
massa de modelar),
explorando cores,
texturas, superficies,
planos, formas e
volumes ao criar
objetos
tridimensionais.
(E103CO04)Criar e
representar
algoritmos para
resolver problemas.

Desenho/pintura
sobre uso consciente
da tecnologia.

Explorar os recursos
evidenciando o
passo a passo para a
execucao de uma
tarefa como criacéo
de fantoche com a

Papel, lapis,
tinta, caixa
de leite,

tesoura,cola...

O livro sem
figuras —
mediacdo oral

caixa de leite.
“Brincadeiras sem tela” Corpo, gestos e (E102CG02) Jogos e brincadeiras | Espaco livre, | Brincadeiras
movimentos Deslocar seu corpo no | tradicionais, bolas, cordas | tradicionais
espaco, orientando- - | valorizando o brasileiras —
se por nog¢Bes como equilibrio entre Ricardo
em frente, atras, no tecnologia e Azevedo
alto, movimento.

embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver
em brincadeiras e
atividades de
diferentes naturezas.
(E103C0O08)
Compreender o
conceito de interfaces
para comunicacao
com objetos (des)
plugados.
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Tema:“Construindo um Mundo Melhor: Cuidar de Si, do Outro e do Planeta”

40 ACAO CAMPOS DE HABILIDADES METODOLOGIA RECURSOS | SUGESTOES DE
PERIODO EXPERIENCIA (BNCC) (BNCC) OBRAS/
AUTORES
Sugestdes de géneros textuais: Musicas, parlendas, textos instrucionais e multimodais.
“nossa casa, | O eu, 0 outro e o nés. (EI03EO01) Demonstrar | Leitura literaria, roda | Tapete para 0 Tudo bem ser
nosso mundo” empatia  pelos  outros, | de conversa sobre a | momento de | diferente — Todd Parr
percebendo que as pessoas | histéria lida. contagéo de
tém diferentes sentimentos, | Reconto dos alunos da | histéria, livros,
necessidades e maneiras de | historia lida pela | fantoches,
pensar e agir. professora. cartazes e etc.
Escuta, fala, pensamento e | (EIO3EF03) Escolher e | Producdo escrita,
imaginagéo. folhear livros, procurando | desenhos e pinturas.
orientar-se por temas e
ilustragbes e  tentando
identificar palavras
conhecidas.

“Cuidando
do planeta’

“Tecnologia
do bem”

“Expressdo
artistica:
mundo
melhor”

Espacos, tempos,
guantidades, relacdes
e transformacdes

O eu, 0 outro e 0 nds

Tracos, sons, cores e
formas

(EI03ETO01) Estabelecer
relacbes de comparagdo entre
objetos, observando suas
propriedades.

(E103EO03) Ampliar as
relacOes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de
participacdo e cooperagao.

(E103TS02) Expressar-se
livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando producoes
bidimensionais e

Separacdo do lixo,
cuidado com plantas e
conversa sobre
sustentabilidade.

Uso mediado de recursos

digitais para registrar as
atividades (foto/video).

Producdo coletiva de

painel, maquete ou mural.

Materiais reciclaveis,
plantas

Tablet, celular, projetor

Tintas, papel, sucata

O mundinho azul —
Ingrid Biesemeyer

Né&o aperte o botao!
— Bill Cotter

O ponto — Peter H.
Reynolds
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“Brincando
juntos”

Culminancia
com feira de
apresentacéo
das
producdes
feitas pelos
alunos ao
longo do ano
letivo e tarde
de
autografos.

Corpo, gestos e
movimentos

Escuta, fala,
pensamento e
imaginacao.

tridimensionais.

(E103CO02) Expressar as
etapas para a realizacdo de uma
tarefa de forma clara e ordenada.

(E103CG02) Demonstrar
controle e adequacdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de
histérias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.
(E103CG03) Criar movimentos,
gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e
musica.

(E102EF01) Dialogar com
criancas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.
(EI03EF01) Expressar ideias,
desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos
e outras formas de express&o.

Jogos coletivos,
valorizando incluséo e
cooperacao.

Apresentacdo dos livros
produzidos pelas criancas
ao longo do ano letivo.
Exposicao das atividades e
produgcdes feitas pelas
criangas.

As criangas autografando
seus livros.

Espaco externo,
brinquedos diversos,

TV. Data Show,
matérias produzidos
pelas criancas,

Brincadeiras

africanas — Valéria

Belém
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ANEXOS
SUGESTOES DE ATIVIDADES:
1° E 22 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL



BIMESTRE

ACOES
PEDAGOGICAS

PRATICAS
INTEGRADORAS

FOCO
INTERDISCIPLINAR

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

1°B

Leitura literaria e
midiatica

Rodas de leitura com livros
literarios que representem
diferentes culturas e familias.

« Escuta de contos tradicionais,
indigenas e afro-brasileiros.

* Dramatizacao oral e corporal
das historias.

* Acao digital: escuta de uma
histéria em audio ou video para
ampliar a compreensao da
narrativa.

Lingua Portuguesa, Arte,
Cultura Digital

Escuta e leitura de
textos literarios

EF01LP02 — Reconhecer que textos
sdo lidos da esquerda para a direita
e de cima para baixo.

EFO01LP16 — Ler e compreender
textos do campo artistico-literario.
EF15AR04 — Experimentar
diferentes formas de expressao
artistica.
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Leitura e producéo de

-Leitura compartilhada de uma
narrativa literaria (impresso ou

Lingua Portuguesa, Arte,

-Leitura literaria e
midiatica

EFO01LPO02 — Reconhecer a dire¢éo
da escrita.

2°B narrativas culturais digital) que represente Historia, Geografia e - Organizacéo de EFO01LP16 — Ouvir, ler e

em multiplas diferentes culturas e territorios; Cultura Digital ideias compreender textos literarios.

linguagens - roda de conversa para - Produgéo escrita EF01LP18 — Produzir textos com
organizacdo oral das ideias inicial apoio do professor.
(personagens, lugar e - Linguagens verbal, | EF02LP16 — Ler textos literarios de
acontecimentos) visual e sonora diferentes culturas.
-; produc&o escrita coletiva ou -Diversidade cultural | EFO2LP19 — Planejar e produzir
individual respeitando 0s e territorios textos narrativos.
diferentes niveis de EF15ARO05 — Criar produgbes com
aprendizagem; diferentes linguagenss
- ilustragdo da narrativa; uso do
digital como apoio, por meio
da escuta de audio,
visualizagdo de imagens ou
gravacdo da historia produzida,
promovendo equidade,
participacéo e valorizagdo da
diversidade cultural.

Infancia para todos: | Leitura compartilhada Lingua Portuguesa, | * Leitura literaria e EF01LP16 — Ouvir, lere
o direito de todas as | (impresso e digital) de uma Ciéncias, Matematica, | midiatica compreender textos literarios.
3B criangas histéria que aborde os direitos | Educacdo Fisica, Cultura | « Corpo, satde e EF01LP18 — Produzir textos com

das criancas e a diversidade das
infancias. Roda de conversa
sobre diferentes modos de
viver, brincar e aprender em
diversos territorios. Vivéncia
de brincadeiras e jogos de
diferentes culturas, explorando
0 COrpo e 0 movimento.

Digital

movimento

* Numeros,
quantidades e
registros

* Diversidade cultural
e territérios

apoio do professor.

EF01CI01 — Comparar
caracteristicas do préprio corpo e
dos colegas, respeitando as
diferencas.

EF02CI103 — Discutir cuidados
necessarios a manutencéo da saude.
EFO1MAO1 — Utilizar nimeros
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Registro coletivo, com apoio
do professor, de quantidades
(nGmero de participantes,
brincadeiras realizadas) e
producdo oral e escrita inicial
sobre a experiéncia. Uso do
digital: exibicdo de um video
curto ou imagens digitais de
brincadeiras do mundo para
ampliar o repertorio cultural.

naturais como indicador de
quantidade.

EF02MAOQ1 — Comparar e ordenar
quantidades.

EF12EFO1 — Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos de diferentes
culturas.

EF12EFO03 — Participar de
atividades corporais respeitando
regras e colegas.

4°B

Projeto Digital:
“Nosso Territério em
Histdrias e
Movimentos”

o0s estudantes exploram o
territdrio vivido (escola,
comunidade ou espaco
préximo), realizam
observagdes, rodas de conversa
e registros por meio de
desenhos, movimentos
corporais e relatos orais. Em
seguida, organizam essas
informagGes em uma sequéncia
I6gica (inicio, meio e fim) e
participam da criacédo coletiva
de uma histéria digital simples,
com imagens, palavras e audio,
mediada pelo professor. O
projeto respeita os diferentes
ritmos de aprendizagem,
valoriza as culturas locais e
promove a participacao de
todos, utilizando o digital como
ferramenta de registro
organizacdo e autoria.

Lingua Portuguesa,
Matematica, Ciéncias,

Historia, Geografia, Arte,
Educacdo Fisica e Cultura

Digital

Leitura e producéo de
textos multimodais

* Nocdes de espaco,
tempo e territério

* Observacdo do
ambiente e do corpo
em movimento

* Linguagens
artisticas e corporais
* Pensamento
computacional
(sequéncia,
organizacdo, l6gica
simples)

EFO1LP16, EFO1LP18, EF02LP19
— Leitura e producéo textual

* EFO01MAO1, EF02MAO03 —
Organizacdo de informacdes e
sequéncias

* EF01CIO1 — Observacédo do
ambiente

* EFO1GEO1 — Reconhecimento do
espaco vivido

* EFOIHIOI — Vivéncias e memoria
* EF15AR04, EF15AR05 —
Expressao artistica

* EFO1EF01 — Movimento e
expressdo corporal
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SUGESTOES DE ATIVIDADES
39 ANO DO ENSINO FUNDAMENTA



AQQES PRATICAS FOCO OBJETO DE
BIMESTRE | PEDAGOGICAS INTEGRADORAS INTERDISCIPLINAR CONHECIMENTO HABILIDADES
Leitura compartilhada Lingua Compreender o0 ambiente - EFO3LPO1: Lere
de textos sobre o Portuguesa, Matematica, | escolar e local, identificando | compreender textos de
"Conhecendo o ambiente escolar e local | Ciéncias e suas caracteristicas e diferentes géneros
1°B Mundo ao Nosso - Criacdo de um mapa Geografia relacGes - EFO3MAO1: Resolver
Redor™ da escola e do bairro - Desenvolver habilidades de | problemas de adicéo e
- Investigacéo sobre os leitura, escrita e subtragdo
seres vivos do entorno comunicacao - EFO3CIO01: Identificar e
da escola descrever os seres vivos do
- Desenvolvimento de entorno
um projeto de - EFO3GEO1: Identificar e
sustentabilidade na descrever as caracteristicas
escola do lugar onde vive
- Leitura de textos sobre - Compreender a - EFO3LPO02: Produzir
histérias e culturas de Lingua Portuguesa, importancia da culturae da | textos de diferentes
2°B "Historias e diferentes povos Histdria e Artes diversidade géneros
Culturas" - Criacdo de um livro de - Desenvolver habilidades de | - EFO3HIOL: Identificar e
historias ilustrado leitura, escrita e descrever as caracteristicas
- Desenvolvimento de comunicacao de diferentes culturas
um projeto de arte sobre - EFO3ARO1: Criar e
a cultura local expressar ideias através das
- Apresentagéo de uma artes
peca de teatro sobre
uma histodria tradicional
- Investigacdo sobre os | Ciéncias, Matematica E | - Compreender a - EFO3CI02: Identificar e
recursos naturais e Tecnologia importancia da ciénciae da | descrever os recursos
3B "Ciéncia e tecnoldgicos do entorno tecnologia na vida cotidiana | naturais e tecnol6gicos
Tecnologia” - Desenvolvimento de - Desenvolver habilidades de | - EFO3MAO02: Resolver

um projeto de robdtica

resolucdo de problemas e

problemas de multiplicacdo
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para resolver um
problema

- Criacéo de um jogo de

simulacéo sobre 0 uso
responsavel da
tecnologia

- Apresentacdo de um
seminario sobre a

importancia da ciéncia e

da tecnologia

pensamento critico

e divisdo

- EFO3TEO1: Utilizar a
tecnologia para criar e
resolver problemas

4°B

"Cidadania e
Responsabilidade”

- Leitura de textos sobre

cidadania e
responsabilidade

- Desenvolvimento de
um projeto de servigo
comunitario

- Criac8o de um mural
sobre os direitos e
deveres do cidadéo

- Apresentacdo de um
debate sobre a
importancia da
cidadania e da
responsabilidade

Lingua Portuguesa,
Historia e Geografia

- Compreender a
importancia da cidadania e
da responsabilidade

- Desenvolver habilidades de

comunicacao e participacdo

- EFO3LPO03: Produzir
textos de diferentes
géneros

- EFO3HI02: Identificar e
descrever as caracteristicas
da cidadania e da
responsabilidade

- EFO3GEQ2: Identificar e
descrever as caracteristicas
do lugar onde vive e sua
relagcdo com a comunidade
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SUGESTOES DE ATIVIDADES:
4° ANO DE ENSINO FUNDAMENTAL



A(;(?ES PRATICAS FOCO OBJETO DE
BIMESTRE | PEDAGOGICAS INTEGRADORAS INTERDISCIPLINAR CONHECIMENTO HABILIDADES
Mapeando Leitura de textos sobre a | Lingua Portuguesa, Leitura de textos literariose | FO4LP02 — Localizar
Historias: Quem comunidade; rodas de Histdria, Geografia, Arte | informativos sobre informac0es explicitas em
Somos no Mundo conversa sobre identidade e territorio textos.
1°B identidade cultural; EF04LP10 — Lere
producdo de relatos compreender textos do
escritos e ilustracdes; campo artistico-literario.
uso digital: exploracéo EF04GEO1 - Identificar
de mapas e imagens caracteristicas do espago
digitais do territério vivido.
vivido. EF04H101 — Reconhecer
vivéncias e memorias de
diferentes grupos sociais.
EF15AR04 —
Experimentar diferentes
formas de expressao
artistica.
Numeros que Leitura de textos Lingua Portuguesa, Textos instrucionais, tabelas, | EF04LP21 — Produzir
Falam, Textos que | cientificos simples; Matematica, Ciéncias graficos e observagdo do textos explicativos e
2°B coleta de dados do ambiente instrucionais.

Explicam

cotidiano; organizacéao
em tabelas e graficos;
producdo de textos
explicativos; uso
digital: registro e
visualizacdo de dados
em formato digital.

EF04MAO1L — Ler,
escrever e comparar
nlimeros naturais.
EF04AMA23 — Ler e
interpretar dados em
tabelas e gréficos.
EF04CI01 — Identificar
caracteristicas dos seres
vivos e do ambiente.
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Corpos que Contam | Leitura de textos sobre Lingua Portuguesa, | Corpo, movimento, saide e | EF04LP12 — Produzir
Historias salide e movimento; Educacdo Fisica, Arte, | expressdo cultural textos com base em
3B praticas corporais; Ciéncias pesquisas.
producdo de registros EF35EF01 — Experimentar
escritos e artisticos; uso préticas corporais de forma
digital: visualizacédo de cooperativa.
videos educativos e EF04CI108 — Reconhecer
registros das vivéncias. habitos relacionados a
salde e ao bem-estar.
EF15ARO05 — Criar
producdes artisticas com
diferentes linguagens.
Conectando Leitura de textos Lingua Portuguesa, producdo de textos EF04LP24 — Planejar e
Culturas: culturais; planejamento | Histdria, Geografia, multimodais sobre culturas e | produzir textos narrativos e
4°B Territorios em e producéo de textos Matemética, Arte territdrios informativos.
Rede autorais; criagdo de EF04GEO06 — Reconhecer

produgdes multimodais;
uso digital: elaboragéo
de apresentagdo ou
registro digital final.

a diversidade cultural e
territorial.

EF04HI105 — Identificar
diferentes formas de
organizacdo social.
EF04MAZ26 — Resolver
problemas envolvendo
dados e medidas.
EF15ARO05 — Produzir
criagOes artisticas
integradas.
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SUGESTOES DE ATIVIDADES:
50 ANO DE ENSINO FUNDAMENTAL



ACOES PEDAGOGICAS PARA 5° ANO

AREA DE CONHECIMENTO : LINGUAGENS
AQ@ES HABILIDADES DESCRICAO ATIVIDADE PRATICA
BIMESTRE PEDAGOGICAS
Narrativas da cultura (EF15LP05) Ler e Valorizacgdo das narrativas da | ¢ Leitura e escuta de contos ¢
local em audio compreender narrativas de | cultura local, afro-brasileirae | lendas.
108 diferentes culturas. quilombola por meio da * Gravagdo de historias em
oralidade e de registros audio.
digitais. * Roda de conversa sobre os
significados.
EFO5LP09) Produzir textos | Producgéo de textos | * Produ¢do de noticias e
informativos informativos sobre | entrevistas.
2°B Jornal digital da acontecimentos, saberes e | * Organizagdo em mural digital
comunidade praticas culturais da | ou impresso-digital.
comunidade, com circulacdo
digital.
(EF15LP18) Produzir textos Criagdlo de textos que | *Criacdo de cartazes ilustrados ou
multimodais. integrem escrita, imagem e | digitais.
3°B recursos digitais para discutir | * Uso de imagens, simbolos e
Cartazes que falam: sustentabilidade e cuidado | Palavras-chave.
sustentabilidade com o meio ambiente. * Criagdo de cartazes interativos
com QR Code.
* Produgao de videos ou audios
educativos.
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Livro digital das
memorias locais

(EF15LP20) Produzir textos
autorais.

Producéo de um livro digital
coletivo com histérias,
mema@rias e experiéncias
culturais da comunidade.

* Escrita e ilustra¢ao dos textos.
* Digitalizagdo e organizagdo do
livro digital.

4°B
Livro coletivo: minha
histdria no territorio (EF15LP20) Produzir textos Produgao, C_Ie um IIVrIO _coletlvo * Escrita iie textos autorais. _
: com histdrias, memorias e » Tlustracdo e montagem do livro.
autorais. o . )
vivéncias do campo. * Leitura compartilhada.
AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA
BIMESTRE ACAO HABILIDADES DESCRICAO ATIVIDADE PRATICA
Matematica do Exploracéo de situacdes « Simulagdo de situagdes de
1°B cotidiano e dos matematicas presentes no compra e troca.
territorios (EFOSMAO01) Ler, escrever | cotidiano dos estudantes, * Registro de quantidades em
e comparar numeros | considerando contextos tabelas no papel e em formato
naturais. urbanos, rurais e culturais digital simples.
diversos, com uso de registros | * Produgdo de fotos para compor
digitais. um painel digital.
EFO5MA24) Ler e produzir | Organizacdo e analise de |« Coleta de dados sobre habitos
2°B tabelas e graficos. dados do cotidiano da turma | da turma.

Dados do dia a dia em
graficos

utilizando recursos ludicos e
digitais.

* Constru¢do de graficos no
papel e em aplicativo simples.
« Comparagdo e interpretacdo
coletiva.
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Desafios matematicos

Resolucao de desafios

* Jogos de cartas com situagdes-

3°B dos territorios (EFO5MAOQ7) Resolver | matematicos contextualizados roblema
problemas envolvendo as |em  diferentes realidades P . .
~ . . * Registro das estratégias em
quatro operagoes. socioculturais, com uso de |, . .
. S audio ou video curto.
jogos e recursos digitais.
Matematica explicada | (EFOS5MAZ20) Utilizar Producdo de  conteddos | ° Planejamento de roteiros.
4°B em midia digital célgu_los em situagbes do digitais para explicar situacdes | ° (I}.ra\;ggﬁo de videos curtos
cotidiano. matematicas relacionadas a ?Xpslgcfli;\lliozj;{géo dos  materiais
vida cotidiana e cultural dos oroduzidos.
estudantes.
AREA DE CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS
BIMESTRE ACAO HABILIDADES DESCRICAO ATIVIDADE PRATICA
Meu lugar no mapa (EFO5GE04) Reconhecer o Representacio ludica do | * Construgdo de mapas afetivos com
1°B territbrio como espago de L desenhos, colagens e simbolos.
. territorio vivido pelos estudantes. A
pertencimento. * Socializacao dos mapas.

»om fg&eﬁ dzg:’f'ssoes 92| EFOSHIO3) Identificar | Investigagho dos  saberes, | Entrevistas com familiares.
formas de organizacdo | profissbes e modos de vida | « Producdo de videos ou dudios
social. presentes na comunidade, com | curto

registros digitais.
(EF05CI108) Relacionar | Vivéncia prética sobre produgdo | ° Montagem de uma horta ou
Da terra ao prato . N . : s . > | canteiro.
alimentacdo e salde. de alimentos e habitos saudaveis. .
* Registro do processo.
Transformacbes  do | grg5GEQE) Analisar | Anélise das transformagdes do | © t_compamgao de lmige}“
. territorio ao longo do | yo1acges entre sociedade e | territério e das paisagens a | 2098 @ atuais.
3°B « Producio de legendas

tempo

natureza.

partir de registros visuais e

explicativas.
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relatos da comunidade.

Museu dlgltal da (EFOSH'O?) Valorizar Orgar“zagéo de Um Mmuseu | « Dlgltahzagao de fotos’ Objetos
cultura local - . . digital com registros das | e relatos.
memoarias e identidades . N . o
culturais manifestacoes culturais, | * Montagem d~e exposi¢do virtual
4°B ' quilombolas e comunitarias. ou apresentacéo digital.
Museu da memoria | (EFO5HI07) Valorizar | Organizagdo de um museu | « Coleta de materiais.
quilombola memorias e identidades | escolar com objetos, fotos e | « Montagem do museu.
culturais. historias da comunidade. * Visitagdo guiada pelos alunos.
AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS DA NATUREZA
BIMESTRE | ACAO HABILIDADES DESCRICAO ATIVIDADE PRATICA
Observagéo da (EFO5CI01) Reconhecer Observacdo e registro de |« Saida investigativa no entorno
1°B natureza nos territorios ~ elementos naturais presentes | da escola.
relagdes entre seres . o :
h bient nos diferentes territérios dos | * Registro em fotos, desenhos e
umanos € ambiente. estudantes. pequenos textos digitais.
(EFO§C|01) Reconhecer Investigacdo ladica do ambiente : .Caminhad.a, . investigativa,
Exploradores da natureza | relagdes entre seres humanos e natural do campo * Registro em diario de campo com
ambiente. po. desenhos.
Investigacdo  dos  hébitos P ' famils
2°B Alimentacéo, cultura e | (EFO5CI08) Relacionar | alimentares locais, esquisa - com - lamiiias.
. . x . . . * Registro dos dados em formato
saude alimentacdo e saude. relacionando cultura, sadde e | ,. .
- digital.
sustentabilidade.
e o lioans » Jogo investigativo com pistas
Praticas  sustentaveis | (EFO5CI05) Discutir I(:Z?it;:sczazﬁeﬁtzsglizlIZ;%Z?}S? digitais.
3°B no cotidiano praticas sustentaveis. P P * Produgdo de  registros

no cotidiano dos estudantes.

fotograficos e textuais.
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4°B

Campanha digital de
cuidado ambiental

(EFO5CI09) Avaliar
impactos das acoes
humanas no ambiente.

Criacdo de campanhas digitais
educativas voltadas ao
cuidado com o meio ambiente
e a sustentabilidade.

* Producao de videos, audios ou
cartazes digitais.
. Socializacao com a
comunidade escolar.
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SUGESTOES DE
ATIVIDADES

6° AO 9° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL



As agdes sugeridas no projeto macro “ALFABETIZAR NA DIVERSIDADE:
Multiletramentos, Territérios, Culturas e Equidade” foram organizadas de forma integrada e
sistematizada, contemplando as areas de conhecimento: Linguagens, Matematica, Ciéncias da
Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso. Cada &rea recebeu propostas alinhadas as tematicas
norteadoras de cada bimestre, garantindo coeréncia pedagdgica e intencionalidade formativa ao longo
do ano letivo.

A estrutura metodoldgica orienta-se pelos seguintes eixos bimestrais:
e 1°Bimestre — IDENTIDADE, LINGUAGEM E PERTENCIMENTALISMO
Disparador: Quem sou eu, de onde eu falo e como me expresso?

Neste periodo, o foco estd no reconhecimento das identidades, das multiplas formas de linguagem e
das experiéncias socioculturais que constituem os estudantes. As a¢fes visam promover o sentimento
de pertencimento, explorando textos multimodais e préaticas discursivas diversas.

e 2°Bimestre - CULTURA, TERRITORIOS E SABERES
Disparador: Quais culturas e saberes constroem o territorio?

O segundo bimestre destaca o estudo das relag¢Ges entre cultura, espago e vivéncias comunitarias.
As préticas pedagogicas buscam valorizar saberes locais, tradi¢des, modos de vida e conhecimentos
proprios do territorio escolar e social.

e 3°Bimestre —- EQUIDADE, DIREITOS E JUSTICA SOCIAL
Disparador: Todos ttm as mesmas oportunidades?

Nesse momento, as propostas conduzem os estudantes a reflexdo critica sobre desigualdades,
diversidade, direitos humanos e justica social. O objetivo € promover debates que fortalecam atitudes
de respeito, empatia e participacdo cidada.

e 4°Bimestre - MULTILETRAMENTOS PARA TRANSFORMAR
Disparador: Como podemaos transformar a nossa realidade?

O dltimo bimestre estimula acdes de intervencdo e protagonismo estudantil, promovendo
producédo cultural, projetos integradores e culminando na Feira Cultural Ubuntu, espaco de
socializacdo de saberes e valorizacdo da coletividade.

As atividades apresentadas s@o sugestdes metodologicas e podem e devem ser adequadas
pelo docente conforme as especificidades da sua turma, considerando faixa etéria, niveis de
aprendizagem e o contexto sociocultural dos estudantes.

O projeto reforga a importancia do trabalho interdisciplinar, no qual professores de diferentes
disciplinas, mas pertencentes a mesma area de conhecimento, podem planejar de forma colaborativa.
Esse movimento favorece a construcdo de praticas pedagogicas articuladas, contextualizadas e
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significativas, contribuindo para oo desenvolvimento integral dos alunos e para a consolidacdo das

aprendizagens ao longo do ano.

LINGUAGENS

Cultura local e

tradicdes familiares.

O Objeto Biografico
Conceito: O aluno escolhe um objeto fisico

gue conte uma histéria importante de sua vida.

e Texto: Escrita de um relato de memoria
focado no objeto (o que ele é, como
chegou até o aluno e qual o valor
sentimental).

e Desenho: "Natureza-morta afetiva" —
um desenho detalhado do objeto em
uma folha separada.

e Oralidade: Roda de conversa "Museu
de Memodrias”, onde cada aluno
apresenta seu objeto (ou a foto/desenho
dele) e narra o fato marcante associado.

Mapa das Raizes e Lugares
Conceito: Identificar espacgos na cidade ou
bairro que fazem parte da historia da familia (a

igreja, a praca, a feira, a antiga fabrica).

e Texto (Entrevista): O aluno deve
entrevistar um familiar mais velho
sobre como era a cultura local no
passado e escrever um pequeno texto
comparativo ("O bairro no tempo do
meu avo e hoje").

e Desenho (Cartografia Afetiva):
Desenho de um mapa estilizado do

Producdo de narrativas
pessoais (texto +
desenho + oralidade).

(EF67LP30)Criar
narrativas ficcionais
ou relatos de
memoria, explorando
recursos expressivos.
(EF69LP53)Produzi
r apresentacOes orais
com apoio de
recursos multimodais
(fotos, videos,
desenhos).
(EF69LPO0O6)Produzi
r e compreender
textos que articulam
diferentes linguagens
(verbal e visual).

(EF69LPO7)Produzi
r textos em
diferentes géneros,
considerando o
contexto de
producdo e a

diversidade cultural

(EF69ARO03)Articul
ar o fazer artistico a
apreciacéo de
patriménios culturais
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bairro, destacando os pontos locais e regionais.
importantes para a familia com icones
coloridos.
e Oralidade: Compartilhamento em
grupo das descobertas: "O que mudou

na nossa cidade?".

Respeito, convivénciae Role-playing das Emogdes (Teatro e HQ) (EF69LP11)Utilizar
regras coletivas. estratégias de
planejamento e
exclusdo em grupos, uso de materiais alheios) e  elaboragdo de textos
para argumentar e
defender pontos de

e Oralidade (Teatro): Em grupos, 0s \(Illzslt:%ngB)Engajar

Conceito: Analisar conflitos comuns (fofoca,

buscar o respeito mutuo.

alunos encenam um conflito comum. A -se e contribuir com
a busca de solugGes
para problemas que
"saida respeitosa" para os personagens.  envolvam a

e Texto + Desenho (Storyboard): Ap6s ((:Icz)llgggflggell)Relacio

turma deve pausar a cena e sugerir uma

a encenacao, cada aluno transforma a nar as praticas

artisticas as

diferentes dimensdes

em quadrinhos (HQ), mostrando o da vida social e
cultural.

solucdo encontrada em uma histéria

"antes" (conflito) e o "depois™

(resolucdo).

Producéo artistica Mural de Lambe-Lambe: "Vozes da Escola™ (EF69LPO6)Produzi

coletiva. Conceito: Producgéo de uma intervencgéo r te_xtos que

articulem diferentes

artistica coletiva no espaco escolar usando a linguagens (verbal,

técnica do lambe-lambe (cartazes colados). visual, sonora) em

propostas
o Texto: Em duol | . multimodais.

exto: Em duplas, os alunos criam (EF69LP12)Desenv

frases curtas e poéticas ou olver estratégias de

planejamento e
revisao de textos

o futuro ou o que amam na comunidade  para publicacoes
coletivas.

"manifestos” sobre 0 que desejam para
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escolar.

e Desenho: Os alunos ilustram esses
cartazes usando cores vibrantes,
texturas ou carimbos manuais (podem
usar batatas ou borrachas para criar
padroes).

e Oralidade: Discusséo coletiva sobre
curadoria: onde os cartazes serdo
colados? Qual a ordem das mensagens?
O grupo decide a “estética” do mural
final.

Autobiografia O "Selfie-Verso" (Auto-Retrato em Camadas)
multimodal (texto,

Conceito: O aluno cria uma imagem composta
imagem e &udio).

que mistura fotografia, desenho e palavras para

expressar sua identidade interior e exterior.

e Texto: Escrita de um microconto
autobiografico ou um poema "Eu sou”
que descreva caracteristicas que ndo sao
visiveis a olho nu.

e Imagem: O aluno tira uma foto de si
(selfie) e, em um software de edicao
simples ou no papel (impresso),
desenha sobre um dos lados do rosto
elementos que representam seus sonhos,
hobbies ou sentimentos.

e Audio: Gravacio de uma leitura
dramética do texto, inserindo uma trilha
sonora que o aluno considere como sua

"muasica-tema".

(EF67LP37)Analisa
r e produzir textos
multimodais,
selecionando
recursos verbais e
nado verbais
apropriados.
(EF69LPO06)Produzi
r e publicar textos
nas diversas midias e
plataformas digitais
(vlogs, podcasts,
etc.).

Elaborar formas
distintas de artes
visuais, integrando o
uso de tecnologias e
recursos digitais.
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Culturas indigenas e Mapa Interativo do Patrimonio Local (EF69AR02)Pesquis
afro-brasileiras. ar e analisar
diferentes estilos
dessas culturas no bairro ou cidade (nomes de  visuais, valorizando
0 patrimdnio cultural
de matrizes
monumentos ou festas). indigenas e
africanas.

e Digital: Uso do Google My Maps. Os  (EF67LP08)ldentifi
car e apreciar 0
patrimoénio
adicionam fotos e videos curtos linguistico
(vocabulario,
variedades) de base
e Texto: Cada ponto no mapa deve ter indigena e africana

e no Brasil.
um pequeno relato historico justificando (EF69LP06)Produzi

Conceito: Localizar e documentar a influéncia

ruas, comunidades quilombolas, aldeias,

alunos marcam pontos geograficos e

gravados por eles.

a importancia daquele local para a r e publicar textos
em diversas midias

(podcasts, mapas,
e Oralidade: Apresentacdo do mapa para = Videos).

preservacao da cultura afro ou indigena.

a sala, funcionando como um "guia

turistico cultural®.

Preconceito, Curta-Metragem de Animacao (Stop Motion) (EF69AR02)Pesquis
discriminacdo e ar e analisar formas
bullying. distintas de artes
discriminacdo (étnica, social ou fisica) e visuais,
considerando a
dimensdo ética das
interfere para ajudar). obras.
(EF67LPO8)Identifi

e Desenho + Manual: Os alunos criam car o impacto de
boatos e discursos de
odio, posicionando-
recortado. se de forma critica.
(EF69LPO6)Produzi
r textos multimodais
Studio para dar vida aos personagens. € publicar em
ferramentas digitais
com fins éticos e
pratiguem a Comunicagdo Néo- estéticos.

Conceito: Narrar uma situacao de

mostrar o papel do "aliado" (aquele que

personagens de massinha ou papel

e Digital: Uso do aplicativo Stop Motion

e Audio: Gravacéo de dialogos que

Violenta (CNV) como solugéo para o
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conflito apresentado.

Criacdo de fanzines ou  Podcast "Radio-Memoria" (EF67LP11)Planejar
podcasts. e produzir textos

Conceito: Entrevistas ou debates sobre a ;
para fins de debate e

historia do bairro ou da escola, conectando entrevista,
geracdes. orga_mzando 0
roteiro.

(EF69AR06)Elabora
r formas distintas de
roteiro técnico contendo: abertura, artes visuais (como o
Zine), integrando
tecnologias e
transicdo) e encerramento. recursos digitais.

e Texto (Roteiro): Elaboracdo de um

perguntas da entrevista, pontes (falas de

e Oralidade/Audio: Gravacao utilizando
o celular. Uso do aplicativo Anchor
(Spotify) para editar, inserir trilhas
brancas (musicas de fundo) e efeitos
Sonoros.

e Digital: Criacdo de uma "Capa de
Episddio” digital que sintetize
visualmente o conteudo do audio.

Direitos humanos e Podcast de Entrevista: "Vozes da Resisténcia"  (EF89LPO7)Analisa
desigualdades sociais. r e produzir textos
que abordem temas
que lutam contra as desigualdades (lideres sociais, utilizando
recursos multimodais
para argumentar.
(EF69AR31)Relacio
nar as praticas
perguntas que explorem a trajetériado  artisticas as
diferentes dimensfes
da vida social,
enfrentados. cultural e politica.

Conceito: Dar voz a pessoas ou projetos locais

comunitarios, ONGs, coletivos culturais).

e Texto (Pauta): Elaboracgdo de

entrevistado e os desafios sociais

e Audio (Podcast): Gravagio e edi¢o no
Anchor/Spotify for Podcasters. Os
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alunos devem criar uma identidade
sonora (vinheta) que remeta a ideia de
justica social.

e Digital: Divulgacdo do podcast através
de um QR Code espalhado pela escola

em cartazes ilustrados pelos alunos.

Culturas juvenis e O Mapa do "Rolé" (Cartografia Afetiva (EF69AR01)Pesquis
urbanas. . ar e analisar formas
Digital .
: ) . ) distintas de artes
Conceito: Identificar e analisar os pontos da visuais (graffiti,
cidade onde o jovem se sente pertencente e moda~) € suas
relagdes com as
como as culturas urbanas ocupam esses culturas juvenis.
espacos. (EF89LP11)Produzi

r e editar textos
publicitarios ou de
opinido destinados
Experiéncia” ou uma cronica sobre um  ao publico juvenil
em diversas midias.

e Texto: Escrita de um "Relato de

lugar especifico (a praca, o0 Campo de
pouso, a igreja,a escola,etc).

e Desenho: Criagdo de um Graffiti
Digital ou marca de "Tag" que
represente o aluno ou seu grupo, usando
ferramentas de desenho no tablet/celular
ou papel.

e Digital: Uso do Google My Maps para
criar um mapa interativo da turma, onde
cada ponto tem uma foto do local e o
texto/desenho produzido anexado.

Direitos humanos e Podcast de Defensoria: "Direito de Ter (EF89LPO7Analisar
desigualdades sociais.  pjreitos” e produzir textos que
) ) abordam temas
Conceito: Simular um programa de sociais, utilizando

recursos multimodais
para argumentar.
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(como racismo estrutural, desigualdade de (EF69AR35)Explora
r e analisar as
relagdes entre
linguagens artisticas
e suas praticas

argumentativo-expositivo. O desafio 6  integradas (video,
performance).

género ou meritocracia) para o publico leigo.

e Texto (Pauta): Producdo de um texto

traduzir termos juridicos para uma
linguagem acessivel e empética.

e Audio (Digital): Gravacéo e edi¢do no
Anchor (Spotify). Os alunos devem
incluir "insergdes de rua" (pequenas
entrevistas gravadas com audios de
WhatsApp) para ilustrar o debate.

e Imagem: Criacdo da identidade visual
do podcast no Canva, focando em uma
estética que transmita seriedade e

impacto social.

Projetos editoriais e Cinema de Papel (Storyboard Narrativo)

AR EF69AR35):
audiovisuais Conceito: Em vez de editar um video no ( )

analogicos _ _ Explorar as relacdes
software, os alunos criam a estrutura narrativa )
) ) . entre as linguagens
visual de um filme ou documentario em um . _
) . artisticas (visual e
painel fisico. )
narrativa) na
e Texto (Roteiro Técnico): Escrita de construcéo de
um roteiro dividido em colunas: "O que  projetos
se vé" (imagem) e "O que se ouve" audiovisuais.
(dialogos e sons).
e Desenho: Criagdo de um Storyboard
detalhado. Cada cena é desenhada em
um cartéo e colada em uma sequéncia
I6gica em um mural.
e Oralidade: O aluno faz o "Pitching"

(apresentacéo) do seu filme para a sala,
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"narrando” as imagens do storyboard

como se o filme estivesse passando.

Identidade, discurso e
pertencimento social.

O "Dicionério de ldentidades" (Zine Coletivo)
Conceito: Investigar como palavras e girias

criam pontes de pertencimento ou muros de

exclusao.

e Texto (Género Verbe): Cada aluno
escolhe uma palavra que defina seu
grupo ou identidade (ex: Cria, Gamer,
Ativista, Feminista, Nordestino) e
escreve um "verbete poético”,
explicando o que essa palavra significa
para quem a usa.

e Na&o Digital (Desenho/Manual):
Criagdo de uma pégina de Fanzine

usando colagem e tipografia manual. O

aluno deve ilustrar a "estética™ desse

grupo.

e Digital: Escaneamento das paginas para

criar um e-book da turma. Uso do
Padlet para que cada aluno poste seu

verbete e 0s colegas comentem com

outras palavras que se conectem aquela.

(EF69LP55):
Reconhecer as
variedades da lingua
falada, o conceito de
norma-padrao e o
preconceito
linguistico.

(EF69LP10)Analisa
r e utilizar estratégias
de persuaséo e
argumentacao em
discursos orai

Globalizacéo,
interculturalidade e
migracéo.

"Cépsula Cultural: O Outro em Mim"
Conceito: Investigar como a globalizagéo e a
migracédo trouxeram elementos de outras
culturas para o cotidiano do aluno (mdusica,

comida, vocabulario, tecnologia).

(EF89LP12)Planejar
e produzir textos em
diversas midias
(vlogs, podcasts)
EF69AR02)Pesquisa
r e analisar formas
distintas de artes
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visuais e patriménio

e Texto (Inventério): O aluno escreve cultural.

um relato descrevendo sua rotina e
"rastreando” a origem de 5 itens (ex: o
celular da China, a mdsica coreana, 0
prato arabe, a palavra inglesa).

e Desenho (Autorretrato Global):
Criacdo de um autorretrato onde o
corpo do aluno é preenchido por
colagens ou desenhos de bandeiras,
marcas e simbolos das culturas que o
influenciam.

e Digital: Uso do Google Earth para
criar um "Caminho da Globalizacao",
marcando os paises de origem dos itens
citados e adicionando fotos ou videos

sobre essas culturas.

. ¥BIMESTRE
Participacdo social e Atividade: Slam da Cidadania (Poesia Falada)  (EF69LP52):
cidadania. Produzir textos e
fanzines que
pertencimento e as criticas sociais através da articulem diferentes
linguagens, sons e

imagens em
como ferramentas de cidadania. performances orais.

Conceito: Expressar o sentimento de

performance oral, utilizando o corpo e a voz

e Texto (Poesia/Letra): Escrita de um
texto autoral com métrica e ritmo,
abordando temas como desigualdade,
justica social ou direitos humanos. [3]

e Oralidade (Performance):
Organizagéo de um Slam (batalha de
poesia) na sala. O foco é a entonacgéo, 0
uso de pausas dramaticas e a expressao
corporal. [4]

e Digital: Gravagéo das performances
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para a criacdo de um ""Videoclipe-
Poesia™ simples, utilizando trilhas
brancas (sem direitos autorais) e edicao
no CapCut. [2

Intervencéo social ou Atividade: "Varal de Histdrias Invisiveis"
(EF89LPOQ7):

cultural na (Fotojornalismo Humanitario) : :
Analisar e produzir

escola/comunidade. i N
Conceito: Os alunos utilizam o poder da

. textos que abordem
fotografia e do texto curto (legenda) para dar g

o ) . temas sociais,
visibilidade a figuras da escola ou comunidade

L utilizando recursos
que geralmente ndo tém voz (ex: colaboradores

. . .. multimodais (foto +
da limpeza, merendeiras, vigias,

. . . texto) para
administrativos,pequenos comerciantes locais

. sensibilizar o
ou moradores antigos).
publico.
e Texto (Legenda Narrativa/Mini-
perfil): O aluno realiza uma entrevista  (EF69AR02):

rapida e escreve um texto curto em
primeira pessoa (como se fosse 0
entrevistado falando), capturando uma
frase de sabedoria ou um fato marcante
da vida daquela pessoa.
Desenho/Manual: Montagem de um
painel ou varal fisico no patio da
escola. Os alunos devem criar
"molduras" artesanais para as fotos e
textos, utilizando técnicas de design
manual (colagem, bordas decoradas,
lettering).

Digital (Apoio): Uso do celular para

captar a fotografia (focando em retrato e

luz). Apds a exposicéo fisica, os alunos

criam um Carrossel no Instagram da

Pesquisar e analisar
0 patrimdnio cultural
imaterial (historias
de vida) e sua

representacao visual.
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escola ou um Album Digital no Google
Photos, permitindo que a intervencao
chegue a quem esta fora da escola.

e Oralidade: Momento de "Vernissage":
os alunos apresentam seus fotografados
para a turma, explicando por que aquela
historia merece ser contada e o que

aprenderam durante a entrevista.

MATEMATICA

Uso da linguagem matemaética para narrar Painel ou mural: “Nossa EFO6MA31

guem somos identidade em numeros”

Relatério ilustrado EFO6MAL19
Valorizacao dos saberes tradicionais relacionando cultura e

matematica
Anélise de dados sobre desigualdade social, Dossié matematico sobre EFO6MA33

renda, acesso a educacao e servicos basicos  desigualdades sociais

Producéo de conteudos digitais que Feira ou mostra de EFO6MA34
comuniquem ideias matematicas para matematica digital

transformar a realidade.

EFO7TMA36

Uso da linguagem matematica para narrar Apresentacdo oral com
guem somos linguagem matematica

Valorizagao dos saberes tradicionais Relatorio ilustrado EFO7TMAL7
relacionando cultura e

matematica
Anélise de dados sobre renda, acesso a Relatorio: “Desigualdades EFO7MAOQ5
servigos, saneamento, educacao e outros sociais em nimeros”

indicadores sociais.

Producéo de contetidos matematicos em Videos, podcasts, EFO7TMA36
diferentes linguagens (digital, visual, oral)  apresentacgdes digitais ou
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posts educativos

Levantamento de dados da turma, escola e EFO8BMAZ26
comunidade (idade, origem, habitos,

trajetos, interesses)

Pesquisa estatistica

Investigagdo da matematica presente no Mapa ou maquete do EFO8MA14
territorio (feiras, agricultura, pesca, territério com conceitos

comeércio, construcoes) matematicos

‘ Comparacdo de indicadores sociais Graficos comentados EFO8MA23

Uso da matematica para propor solucgdes e Mostra ou feira de EFO8BMA27

transforma(;oes sociais matematica digital

Leitura e producdo de graficosque ~ Rodasde conversae =~ EFO9MA23
representem a identidade coletiva interpretacdo de dados

Estudo de mapas, plantas e espagos da Maquetes, plantas ou EFO9MAL12
comunidade croquis

Discussdo critica a partir de dados Propostas de intervencédo EFO9MA20
matematicos social

Comunicacdo matematica em ambientes Mostra ou feira de EF0O9MA24
digitais matematica digital

CIENCIAS DA NATUREZA

\ 1° BIMESTRE

Rodas de conversa com mestres locais Mural “Eu e a Natureza de EF06CI11
(agricultores, raizeiras): como cada um usa  Peri Mirim”.
a natureza para viver?

Entrevista com quebradeiras de coco da Mapa “Territdrios e Saberes

regido. Ecologicos da Baixada”. EF06CI13
Experimentos: Construcdo de filtro caseiro  Relatdrios investigativos EF06C101MA
e analise de agua (observacdo da dgua em para mural “Direito a Agua

mistura com outros materiais). ¢ Direito a Vida”.
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Oficina de biocosméticos: sabdo de babacu, Estandes educativos e EF06C104MA
6leo de andiroba. apresentag0es multimodais.

Discussdo: Quem produz ciéncia no Brasil? = Galeria “Nossos Cientistas ~ EF07CI106
Onde estdo os cientistas negros e indigenas? = da Resisténcia”. EFO7CI07

Estudo dos animais do territorio da Guia ilustrado dos “Animais EF07C107MA
Baixada: manguezais, aves, peixes, de Peri Mirim”.
crustaceos.

Debate: Por que doencas atingem mais Campanha “Saude ¢ Justica ~EF07C109MA
comunidades vulneraveis? Social”.

Producédo de videos/documentarios sobre Estacdo de Ciéncias Afro- EF07CI13MA
problemas ambientais nas comunidades. Indigenas na Feira.
ACAO SUGESTAO DE CODIGO BNCC
PRODUTO FINAL

Debate: Quem eu sou na internet? Ciénciax Linha do tempo “Ciéncia, EF08CI11
discurso de odio X racismo. Identidade e Lutas
Antirracistas”.

.~ 2BIMESTRE
Estudo do clima maranhense e suas Calendario Climatico EFO8C114MA
influéncias tradicionais. Cultural de Peri Mirim. EFO8C115MA

3° BIMESTRE
Mini-herbario da comunidade. Inventério de plantas EF08CI05

medicinais usadas por
familias quilombolas e
ribeirinhas.

Montagem de projetos sustentaveis para Mostra cientifica EF08C101MA
apresentacao: “Tecnologias Afro- EF08C106MA
Indigenas para o Futuro” na
e Magquete de diferentes fontes de Feira Ubuntu.
energia.

Minha origem biolégica X minha origem Painel “Eu: Biologia, EF09C108MA
cultural: debate sobre hereditariedade, Historia e Cultura”. EF09C109MA
miscigenacao maranhense. EF09C110MA
Estudo da biodiversidade alimentar afro- Podcast “Comida ¢ Direito”. EF09CI12
indigena (mandioca, milho, babagu). EF09CI11
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Estudo: Quem sofre mais com poluicéo,
enchentes e queimadas?

Mapa de risco
socioambiental da
comunidade.
Montar laboratério vivo na Feira Ubuntu: Exposi¢ao “Ciéncia que
Transforma”.

e Mini-composteira;

e Minhocario;

CIENCIAS HUMANAS

Producédo de mapas afetivos

Mapa da Minha Identidade Perimiriense. familia, tradicdes locais.

Roda de conversa com
moradores locais ou lideres
culturais.

Saberes dos Povos Tradicionais do
Maranhdo

Cartografia Social das Desigualdades em
Peri Mirim

Mapear areas com falta de
saneamento basico, dgua

Criacdo de videos curtos,
maquetes ou HQs propondo
melhorias sociais e
ambientais.

Projeto Transformacao — Minha
Comunidade Melhor

Apresentacdo na Feira
Ubuntu.

Leitura comparada de
relatos franceses e
portugueses sobre povos
indigenas do MA.

Narrativas Ancestrais: Memorias Afro e
Indigenas no Maranh@o.

contando historias do bairro,

potavel, transporte e lazer.

EF09C113MA
EF09C112MA

EF09C101MA

EFO09GEO1
EFO9GEOQ2

EFO9HI26
EFO9GEQ5

EFO09GEQ9
EFO9HI126

EFO09GEQ5
EFO9HI126

EF07GEO3
EFO7HI09
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Histdrias em Quadrinhos sobre resisténcia
indigena e africana no MA.

Producéo de HQ inspirada
em “Angola Janga” ou
“Cumbe”.

Analise de noticias e dados
de violéncia, feminicidio,
desigualdade racial.

Racismo estrutural ontem e hoje -
Maranhdo em foco.

Apresentaces teatrais sobre

Museu Vivo Afro-Indigena — Feira Ubuntu. = resisténcia maranhense.

EFO7HI02

EFO7HI02
EFO9HI03
EFO7HI09
EF07GEO3

EFO7HI02

Discussao sobre fluxos

Minha Histéria Migrante. migratérios no Maranhao.

Mapas tematicos de povos e
culturas tradicionais.

Rotas da Cultura Afro-Indigena no

Maranhao. Grupos pesquisam Tambor

de Crioula, Bumba-meu-boi,
Terech, etc.

Estudo sobre disputa de
terras, direito a memoria e
resisténcia.

Os Territérios Quilombolas e suas Lutas.

Producéo de curtas com
entrevistas sobre problemas
socioambientais.

Documentario: A Peri Mirim que queremos!

Cosmovisdes Afro-Indigenas

mitos, ciéncia e astronomia
cultural.

Confeccdo de painéis sobre

EFO8GEO1
EFO08GEOQ2
EFO8HI14

EFO8HI27

EFO08GE21
EFO8GE22
EFO8HI14

EFO8GE22
EFO8HI19

EFO8GE11
EFO8HI26

EFO9GEQ5
EFO9HI16
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Territorios em Disputa: Terras Indigenas e
Quilombolas no MA.

Anaélise de mapas,
legislacdes e casos recentes
no Maranh&o.

EFO9GEQ5
EFO09HI16

Painel de Direitos Humanos — Maranhao
Negro e Indigena.

Pesquisa sobre violacGes de

direitos, racismo religioso,
violéncia no campo.

EF09GEQ5
EFO9HI126

Projeto Ubuntu — Performance Cultural
Integrada

ENSINO RELIGIOSO

Dancas africanas, indigenas

teatro e exposicao
multimidia.

Grupos apresentam: "Uma
histéria Afro-Indigena do
Maranh&o".

EFO9HI16
EFO9HI126
EF09GEQ5

Analisar as relagdes entre as tradigdes
religiosas e 0os campos da cultura, da
politica, da economia, da saude, da ciéncia,
da tecnologia e do meio ambiente.

Tradig&o Escrita: Registro
dos ensinamentos Sagrados
nas diferentes matrizes
religiosas: africanas,
orientais, ocidentais,
indigenas brasileiras e
amazonidas: - O Coréo, O
Bhagavad Gita, A Tora, Os
Vedas, o livro dos
Madrmons, O Evangelho
Segundo Allan Kardec, A
Biblia e outros.

(EFOBERO01)
Reconhecer o papel
da tradicdo escrita
na preservacao de
memorias,
acontecimentos e
ensinamentos
religiosos.

Compreender, valorizar e respeitar as
manifestagdes religiosas e filosofias de
vida, suas experiéncias e saberes, em
diferentes tempos, espacos e territorios.

Oficina do Papiro ao Pixel:
a linha do tempo sagrada

O Codigo de ética universal

(normas de conduta)

(EFO6ER04)
Reconhecer que os
textos escritos sdo
utilizados pelas
tradicdes religiosas
de maneiras
diversas.
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Conhecer os aspectos estruturantes das A jornada dos textos
diferentes tradicbes/movimentos religiosos  sagrados (como 0s

e filosofias de vida, a partir de pressupostos  ensinamentos foram
cientificos, filosoficos, estéticos e ético preservados)

Caca ao tesouro dos
simbolos e mitos (narrativo
de diferentes crencas)

(EFO6ERO06)
Reconhecer a
importancia dos
mitos, ritos,
simbolos e textos
na estruturacao das
diferentes crengas,
tradicOes e
movimentos
religiosos.

Conviver com a diversidade de crencas, O Mapa da Diversidade (
pensamentos, convicgbes, modos de ser e Arvore das Crengas)
viver.

Painel dos 4 pilares (
Pesquisar por tradi¢Ges
especificas)

Crencas Religiosas e Filosofias de Vida Construcdo de um painel
para a sala de aula com
trechos de diferentes livros
sagrados e religiosos que
falem de paz e de amor ao
préximo. Os livros devem
ser identificados bem como
a qual religiéo eles
pertencem. (desplugado)

(EFOBERQ7)
Exemplificar a
relacdo entre mito,
rito e simbolo nas
praticas
celebrativas de
diferentes tradi¢Oes
religiosas.

Habilidade da
Educacéo Digital:
(EF06CO10)
Analisar o
consumo de
tecnologia na
sociedade,
compreendendo
criticamente o
caminho da
producédo dos
recursos bem como
aspectos ligados a
obsolescéncia e a
sustentabilidade

Conviver com a diversidade de crencas, Utilizacdo de textos de
pensamentos, convicg¢Bes, modos de ser e apoio que tratem sobre as
viver. A diversas religides afro-
brasileiras, proporcionando
aos estudantes
conhecimento sobre essas
religiGes e a importancia do
respeito a toda manifestagédo
religiosa.

(EFO7ER02)
Identificar préticas
de espiritualidade
utilizadas pelas
pessoas em
determinadas
situacOes
(acidentes,
doencgas,
fendbmenos
climaticos).
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Reconhecer e cuidar de si, do outro, da Discussdo com os alunos (EFO7ERO5)

coletividade e da natureza, enquanto sobre estratégias que Discutir estratégias

expressao de valor da vida. favorecam o respeito as que promovam a
manifestagdes religiosas. convivéncia ética e
Crengas religiosas e respeitosa entre as
filosofias de vida religides

Direito a liberdade de consciéncia, crenca Confeccdo de painel (EFO7ERO08)
ou convicgao. fotogréfico sobre a Reconhecer o
diversidade religiosa direito a liberdade
existente na comunidade ou  de consciéncia,
bairro, no estado e no Brasil. crenca ou
conviccgao,
questionando
concepcoes e
praticas sociais que
a violam.

2° BIMESTRE
Identificar e discutir o papel das liderangcas  Promocéo de uma palestra Habilidade da
religiosas e seculares na defesa e promocdo  com diferentes liderancas Educacdo Digital:
dos direitos humanos. religiosas sobre o direito a (EFO7CO08)

liberdade de crenca. Apésa  Demonstrar
palestra, os alunos devem empatia sobre
produzir um relatério opinides
apontando 0s pontos que divergentes na
mais Ihe chamaram atencdo  web.

durante a palestra.

(desplugado) Elaboracéo de

projeto de culminancia com

a apresentacao de pequenos

videos nos quais os alunos

devem entrevistar liderancas

religiosas e praticantes de

religiGes diferentes

coletando suas opinides

acerca dos diversos temas

tarados ao longo do 7° ano

As diferentes crengas e atitudes como Elaboragao do “Jogo da (EFOBERO01)
filosofias de vida: Ateismo, gnosticismo, Memoria” das religides Discutir como as

budismo, messianismo, cristianismo e (fundadores e simbolos crengas e

transcendéncia. entre outras. religiosos) das principais conviccdes podem
tradicdes religiosas influenciar

estudadas até o momento. escolhas e atitudes
(desplugada) pessoais e
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coletivas.

Fundamentos religiosos que se Realizar pesquisa na (EFO8ER02)

manifestam nos principios éticos internet, em fontes Analisar filosofias
(religido, crencas e politica). confidveis, sobre os temas de vida,
Filosofias de vida, manifestagdes e

manifestagdes e tradi¢des tradicOes religiosas
religiosas(EFOS8ER02); A destacando seus
alienacdo religiosa; O papel  principios éticos
politico e ideoldgico das
religiGes.(EFO8ERO04); Tradi

cOes religiosas, midias e

tecnologias(EFOBEROQ7) e

compartilhar nas suas redes

sociais.

Coletar na internet noticias  Habilidade da
falsas (fake news) Educacéo Digital:
envolvendo temas religiosos  (EFO8CO07)
na internet e depois buscara  Compartilhar

Crencas religiosas e cultura digital

verdadeira informagéo, informagoes por
quando houver, ou anuncia- meio de redes

la como informacéo falsa. sociais,

(plugado) compreendendo a

sua dinamica de
funcionamento, de
forma responsavel
e avaliando sua
confiabilidade,
considerando o
respeito e a ética.
(EFO8CO11)
Avaliar a preciséo,
relevancia,
adequacdo,
abrangéncia e
vieses que ocorrem
em fontes de
informagéo
eletrénica.
Habilidades do
componente
curricular
correlacionadas a
Educacéo Digital:
(EFOBERQY7).
SUGESTOES DE
ATIVIDADES DO
COMPONENTE
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UNIDADES
TEMATICAS
ATIVIDADES

Exibicéo do filme "O pequeno Buda", que Coletar na internet e, a partir (EFO7ERQ7)

apresenta a vida e a historia de Buda, o dessa coleta, elaborar um Identificar e

monge que inspirou um mural com atividades discutir o papel das

a filosofia de vida. Apds o filme, realizar humanitérias de iniciativa liderancas

uma discussao acerca do que os alunos religiosa e de lideres religiosas e

entenderam. Discussao sobre a tematica religiosos que ajudam as seculares na defesa
camadas mais pobres da e promocdo dos
sociedade brasileira. direitos humanos.

(plugado e desplugado)

Exibicdo do filme "O auto da Elaboragao do “Jogo da (EFOBERO5)

Compadecida". Debate sobre a forte Memoéria” das religioes Debater sobre as

religiosidade no interior do nordeste, (fundadores e simbolos possibilidades e o0s

retratada no filme. Reflexdo sobre a religiosos) das principais limites da

pluralidade de ideias e concepgdes tradicdes religiosas interferéncia das

religiosas. estudadas até 0 momento. tradicOes religiosas
(desplugada) Realizar na esfera publica.
pesquisa na internet.

Avancos e desafios: aspectos Relacionar portais, (EFO8EROQ7)
positivos e negativos do avango aplicativos e perfis Analisar as formas
tecnolégico sobre as diferentes religiosos presentes em de uso das midias e
tradicGes religiosas. plataformas na internet. tecnologias pelas
(plugado) diferentes
denominacdes
religiosas.
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SUGESTOES DE ATIVIDADES:
EDUCACAO FISICA



ACAO

Produto Final

Cébdigo da BNCC

Atividade Sugerida
6° 1° Bimestre
A “Corpo e Movimento: Explorando as Nome da atividade: “Desafio das . EFO6EFO1 - Compreender as
N Potencialidades” Habilidades” funcGes do corpo humano e seu
0 Obijetivo: Estimular os alunos a reconhecerem e . Descricdo: Organizar uma funcionamento no contexto de praticas

explorarem as diversas capacidades do corpo
humano, desenvolvendo a percepcao corporal e o
controle motor.

série de estacdes de atividades fisicas que
envolvam diferentes habilidades, como

equilibrio, flexibilidade, forca e coordenacao.

As estacOes podem incluir atividades como
salto em distancia, corrida de obstaculos,
yoga, exercicios de alongamento e equilibrio
em prancha. Ao final, os alunos irdo registrar
suas performances e refletir sobre as
dificuldades e os pontos fortes de suas
habilidades fisicas.

. Obijetivo: Ajudar os alunos a
perceberem suas habilidades fisicas,
refletindo sobre o que pode ser desenvolvido
e como o corpo pode ser transformado por
meio do movimento.

fisicas.

. EFO6EFO2 -
Desenvolver a percepcao corporal e 0
reconhecimento das potencialidades e
limitacbes do préprio corpo,
considerando a identidade e as
relagdes sociais.

2° Bimestre
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“Jogo e Cultura: As Diversas Formas de
Movimento”

Objetivo: Explorar como diferentes culturas
utilizam o corpo e 0 movimento, promovendo a
compreensdo das praticas fisicas tradicionais e
ludicas de diferentes povos.

. Nome da atividade: “A Danga do
Mundo”
. Descrig¢do: Os alunos devem

pesquisar uma danca ou jogo tradicional de
uma cultura diferente da sua, como a capoeira
(Brasil), o Hula (Havai), ou o Kabaddi
(India). Apos a pesquisa, os alunos irdo
aprender 0os movimentos e apresentar a danga
0u 0 jogo para os colegas, explicando seu
significado cultural e historico.

. Objetivo: Valorizar e aprender
com as praticas corporais de diversas culturas,
promovendo a compreenséo das
manifestacdes culturais e como elas moldam
0S espacgos e 0s comportamentos sociais.

EFO7EF03 - Reconhecer e valorizar as
manifestacdes culturais, corporais e
Iudicas de diferentes regiGes, como
jogos, dangas e praticas corporais.

. EFO8EFO6 - Refletir
sobre como a educacéo fisica contribui
para a formacéo e o desenvolvimento
cultural do individuo e da sociedade.

3° Bimestre: A¢do

ACAO

Produto Final
Atividade Sugerida

Cédigo da BNCC

“Construindo a Equidade Através do
Movimento”

Obijetivo: Refletir sobre o conceito de equidade,
desenvolvendo atividades fisicas em que todos
possam participar, independentemente de suas
habilidades ou condicdes.

. Nome da atividade: “Corrida da
Equidade”
. Descricdo: Organizar uma

corrida ou atividade fisica que envolva ajustes
de condic0es para diferentes alunos, como
corrida com obstaculos de diferentes alturas,
competicdes em equipe ou jogos
cooperativos. A ideia é mostrar que, para
atingir a equidade, as condi¢Ges precisam ser
ajustadas conforme as necessidades
individuais dos participantes.

. Obijetivo: Proporcionar aos
alunos uma vivéncia de equidade, onde as

EFO8EFQ9 - Compreender o conceito
de justica social, aplicando-o nas
relacdes de igualdade de
oportunidades em atividades fisicas.

. EFO9EF07 -
Desenvolver agdes que incentivem a
inclusdo e a equidade no acesso a
prética de atividades fisicas,
reconhecendo as diferencas e
ajustando as condicdes de
participacao.
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diferencas sdo respeitadas e as oportunidades
sdo ajustadas para garantir que todos possam
participar e alcangar seus objetivos.

4° Bimestre
- “Movimento e Transformac¢ao Social” . Nome da atividade: “Movimento de . EFO6EF02 - Desenvolver a
Objetivo: Explorar como 0 movimento e a atividade | Transformagao” percepcao corporal, considerando as
fisica podem ser usados como ferramentas de . Descricdo: Organizar uma relacdes sociais e as transformacdes

transformacéo social, refletindo sobre as mudangas
que podem ocorrer no corpo e ha sociedade por
meio da pratica.

“Identidade Corporal: Descobrindo Meu Corpo”
Objetivo: Desenvolver a percepcéo corporal dos
alunos, ajudando-os a entender suas capacidades e
limitacdes, além de promover a reflexdo sobre
como o corpo pode ser usado como ferramenta para
transformacao pessoal.

apresentacéo final onde os alunos serdo
divididos em grupos e deverdo criar uma
coreografia ou sequéncia de movimentos que
representem uma transformacao social (por
exemplo, um movimento de paz, de incluséo
ou de respeito as diferencas). Apos a
apresentacdo, cada grupo compartilharad com
os colegas o significado da transformagéo que
tentaram expressar através do movimento.

. Obijetivo: Utilizar o

movimento para promover uma reflexao sobre

como a educacao fisica pode ser um agente de
mudanca social, estimulando os alunos a
compreenderem a importancia de suas acoes
para a sociedade. ...

. Nome da atividade: “Desafio
Corporal”
. Descrigédo: Organizar uma

série de desafios fisicos que envolvem
diferentes aspectos do corpo (como equilibrio,
forca, coordenacdo e flexibilidade). Os alunos

proporcionadas pelo movimento.

. EFO7EFO06 - Refletir
sobre como a educacao fisica pode
influenciar o desenvolvimento pessoal
e social.

. EFO9EF03 -
Compreender o impacto da educacgéo
fisica na promocdo de mudancas
sociais e no desenvolvimento de
habilidades de convivéncia.

. EFO7EF01 - Compreender as
funcdes do corpo humano e seu
funcionamento no contexto das
préticas fisicas.

. EFO7EFO2 -
Desenvolver a percepcao corporal, o
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- “Diversidade Cultural nos Movimentos”
Objetivo: Explorar as diferentes manifestagfes

praticas culturais.

“Jogo e Cooperacdo: O Poder do Trabalho em

culturais corporais presentes em diversas partes do
mundo, promovendo a valorizac¢do da diversidade e
0 entendimento de como 0s movimentos refletem

devem realizar essas atividades, como andar
em linha reta com os olhos vendados, fazer
uma sequéncia de saltos, ou um circuito de
habilidades motoras. Ao final, cada aluno
refletira sobre seus pontos fortes e 0 que
precisa melhorar no corpo, com uma atividade
escrita sobre o que aprenderam durante os
desafios.

. Objetivo: Refletir sobre a
identidade corporal e a importancia de
entender o funcionamento do corpo para
melhorar as habilidades fisicas.

. Nome da atividade: “Cultura em
Movimento”
. Descricao: Os alunos irdo

pesquisar sobre praticas corporais e dangas de
diferentes culturas, como o samba, o break
dance, a danga folclorica mexicana ou o
taekwondo. Em seguida, cada grupo ira
apresentar a danga ou 0 movimento escolhido
para a turma, explicando o contexto cultural,
o significado e como a pratica reflete a
identidade daquela cultura.

. Objetivo: Valorizar as
manifestacdes culturais e refletir sobre como
elas influenciam os movimentos corporais e 0
comportamento social.

. Nome da atividade: “Desafio

controle motor e a consciéncia das
capacidades e limitagGes do proprio
corpo.

. EFO9EFO02 - Refletir
sobre a importancia da educacao fisica
para o desenvolvimento pessoal e
social.

. EFO7EFO03 - Reconhecer as
manifestacdes culturais e corporais de
diferentes regides, como jogos, dancas
e praticas fisicas, e suas influéncias no
comportamento social.

. EFO8EF06 - Refletir
sobre como a educacéo fisica contribui
para a formacéo e o desenvolvimento
cultural do individuo e da sociedade.

. EFO9EF08 - Explorar e
vivenciar as diversas culturas e
praticas corporais.

. EFOBEFO08 - Compreender a
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Equipe”

Obijetivo: Promover o trabalho em equipe e a
cooperacéo, utilizando jogos e atividades que
desafiem os alunos a pensar em como se organizar
coletivamente para alcangar objetivos em conjunto.

Cooperativo”

. Descricao: Organizar um jogo
coletivo, como uma corrida de revezamento
ou uma atividade em que os alunos precisem
colaborar para superar obstaculos (por
exemplo, construir uma torre humana).
Durante a atividade, é importante que 0s
alunos se ajudem mutuamente e trabalhem em
equipe para alcancar o sucesso. Apds a
atividade, os alunos devem refletir em grupos
sobre a importancia da colaboragéo e o que
aprenderam sobre trabalhar em equipe.

. Objetivo: Ensinar aos alunos a
importancia da cooperacao, do respeito e do
trabalho em equipe.

importancia da cooperacao e do
trabalho em equipe nas praticas
corporais e nos jogos.

. EFO9EFOQ7 -
Desenvolver habilidades de
colaboragédo, comunicacéo e respeito
ao outro, promovendo uma
convivéncia harmoniosa.

. EFO6EFQ7 - Refletir
sobre o papel da educacéo fisica no
desenvolvimento social e nas relagfes
interpessoais.

4° Bimestre
“Equidade e Justi¢a Social: O Impacto do . Nome da atividade: “Caminhada pela | ¢ EFO8EFQ9 - Compreender o
Esporte na Sociedade” Equidade” conceito de justica social, promovendo
Objetivo: Refletir sobre como o esporte pode ser . Descricdo: Organizar uma a reflexdo sobre como o esporte pode

usado como uma ferramenta de transformacéo
social, enfatizando a importancia da equidade e
justica social na préatica esportiva e na sociedade.

caminhada ou corrida em que os alunos
participem de forma igualitaria, mas com
desafios ajustados as suas necessidades
(exemplo: limitagdes de mobilidade,
dificuldades de coordenacdo). A ideia é que
o0s alunos experienciem a importancia de
oferecer condicBes iguais para todos,
independentemente das limitagdes. Ao final,
havera um momento para discussao sobre
como o esporte pode ser uma ferramenta de
transformacéo social e para promover a
justica e a equidade.

. Obijetivo: Refletir sobre a

contribuir para a equidade e para o
desenvolvimento social.

. EFO9EFO7 -
Desenvolver a¢des que promovam a
inclusdo e a equidade no acesso ao
esporte e a educacao fisica.

. EFO6EF08 -
Reconhecer a importancia do esporte e
da educacéo fisica para o
desenvolvimento humano e social.
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equidade no esporte e como isso se aplica a
sociedade, promovendo um debate sobre o
impacto social das praticas esportivas.

Produto Final
Atividade Sugerida

Cédigo da BNCC

- “Autoconhecimento e Desenvolvimento Motor”
Obijetivo: Estimular o autoconhecimento do corpo e
o desenvolvimento das capacidades motoras dos
alunos, promovendo a reflexdo sobre as limitagdes e
potencialidades individuais.

- “Esportes e Cultura: O Corpo como
Expressao”

Obijetivo: Explorar o corpo e 0 movimento como
formas de expresséo cultural e social, refletindo
sobre o papel do esporte nas diferentes culturas e
sua importancia na construcdo da identidade

. Nome da atividade: “Desafio do
Corpo”

. Descricdo: Organizar uma
série de desafios fisicos, como salto em
distancia, equilibrio, flexibilidade e
resisténcia, em que cada aluno possa medir
suas proéprias capacidades e compara-las com
0 inicio do ano. Apos os desafios, os alunos
devem refletir sobre suas percepcoes fisicas e
escrever um relato sobre as areas que sentem
gue mais evoluiram e aquelas que precisam de
mais atengéo.

. Objetivo: Incentivar os alunos
a refletirem sobre o autoconhecimento
corporal, suas capacidades e limitacOes, e a
importancia da educacéo fisica para o
desenvolvimento motor.

. Nome da atividade: “Cultura no
Movimento”
. Descricao: Os alunos devem

pesquisar e apresentar para a turma diferentes
esportes ou dancas de culturas ao redor do
mundo (como o futebol no Brasil, a luta

. EFO8EF01 - Compreender o
funcionamento do corpo humano no
contexto das praticas fisicas,
reconhecendo suas capacidades e
limitacdes.

. EFO8EFO02 -
Desenvolver a percepcédo corporal, o
controle motor e o reconhecimento das
potencialidades e limitagdes do
préprio corpo.

. EFO9EFO02 - Refletir
sobre o papel a educacdo fisica no
desenvolvimento fisico e social dos
individuos.

. EFO8EFO06 - Refletir sobre as
diversas praticas esportivas e culturais,
reconhecendo suas influéncias nas
relagGes sociais e no comportamento
coletivo.

. EFO09EFO08 - Vivenciar
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coletiva.

- “Convivéncia e Trabalho em Equipe”

praticas de colaboragdo e comunicacao sao
essenciais no esporte e na vida cotidiana.

“Movimento e Cidadania: O Esporte como
Agente de Transformacio”

Obijetivo: Desenvolver a convivéncia e o trabalho
em equipe, promovendo a reflexdo sobre como as

greco-romana na Grécia, ou 0 Taekwondo na
Coreia). Apos a pesquisa, cada grupo
apresentara a pratica cultural escolhida por
meio de uma demonstracao pratica e
explicagdo do contexto cultural e historico do
esporte ou danca.

. Objetivo: Valorizar as praticas
culturais e explorar o corpo como forma de
expressao através do esporte, promovendo a
compreensdo sobre a diversidade cultural e 0
papel social do movimento.

. Nome da atividade: “Desafio
Cooperativo”
. Descricdo: Organizar uma

atividade de esporte coletivo (como futebol,
vllei ou jogos cooperativos), onde os alunos
precisam trabalhar em equipe para alcangar
um objetivo comum, como marcar pontos ou
resolver um desafio. Ao final, sera realizada
uma reflexao sobre o que funcionou bem na
comunicacdo e cooperacdo da equipe, e cOmo
esses valores podem ser aplicados nas outras
areas da vida.

. Objetivo: Incentivar o trabalho
em equipe, a comunicacao e o respeito aos
outros, refletindo sobre a importancia desses
valores no esporte e na convivéncia social.

. Nome da atividade: “Movimento pela
Cidadania”

diferentes praticas corporais,
reconhecendo o valor do esporte e da
atividade fisica nas culturas ao redor
do mundo.

. EFO8EFQ9 - Compreender o
valor da cooperacdo e do trabalho em
equipe nas praticas corporais e
esportivas.

. EFO9EFO7 -
Desenvolver habilidades de
colaboracdo, comunicacéo e respeito
ao outro, promovendo a convivéncia
harmoniosa nos esportes e nas
atividades fisicas.

. EFO8EF03 - Compreender o
papel do esporte na formagao da
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Obijetivo: Refletir sobre o papel do esporte e da
educacdo fisica como ferramentas de transformacéo
social, promovendo a cidadania, a incluséo e o
respeito as diferencas.

- “A Construcio da ldentidade Através do
Corpo”

Objetivo: Promover o autoconhecimento e a
percepcao das proprias capacidades fisicas,
refletindo sobre como a pratica de atividades fisicas
pode contribuir para o desenvolvimento da
identidade pessoal.

. Descrigédo: Organizar uma
atividade esportiva ou evento de integracao
(como uma competicdo entre as turmas ou
uma campanha de arrecadacéo de alimentos)
com o objetivo de promover a cidadania e a
inclusdo social. Os alunos irdo se envolver
ativamente na organizagéo do evento, criando
campanhas de divulgacao e participando da
acao de forma cooperativa. Ao final, cada
aluno devera refletir sobre como o esporte
pode contribuir para a transformacao social e
para o exercicio da cidadania.

. Objetivo: Mostrar aos alunos
como o esporte pode ser uma ferramenta de
mudanca social e como ele pode ajudar na
promocao de valores como a incluséo, o
respeito e a cidadania.

. Nome da atividade: “O Corpo em
Movimento: Diario de Transformagao”
. Descrig¢do: Os alunos devem

registrar em um diario as atividades fisicas
realizadas durante o bimestre, incluindo como
essas atividades impactam sua percepcao de si
mesmos, suas emogoes e 0 desenvolvimento
de suas capacidades. A cada més, eles fardo
um autoexame de suas evolugdes e
dificuldades. Ao final, o diario sera
apresentado para a turma, e os alunos

cidadania e no exercicio dos direitos e
deveres do individuo na sociedade.

. EFO09EF04 -
Desenvolver a consciéncia critica
sobre o papel do esporte como agente
de transformacéo social e inclusdo.

. EFO09EF02 - Compreender o
funcionamento do corpo humano nas
préticas fisicas, reconhecendo as
capacidades e limitacGes pessoais.

. EFO9EFO1 -
Desenvolver a percepgéo corporal, 0
controle motor e a consciéncia das
potencialidades e limitacdes do
proprio corpo.

. EFO9EFO03 - Refletir
sobre como a educacao fisica pode ser
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“Esportes e Cultura: A Historia e o Significado
dos Movimentos”

Objetivo: Explorar as diferentes praticas esportivas
e culturais ao redor do mundo, refletindo sobre os
significados histdricos e culturais dos movimentos
corporais.

“Movimento e Convivéncia: O Papel do Esporte
na Sociedade”

Obijetivo: Refletir sobre o papel do esporte na
sociedade, promovendo o entendimento sobre como

refletirdo sobre o que aprenderam e como o
corpo pode ser um instrumento de
transformacéo.

. Obijetivo: Ajudar os alunos a
entenderem como a prética de atividades
fisicas contribui para o desenvolvimento
pessoal e para a construgdo da identidade.

. Nome da atividade: “Esportes ¢
Culturas pelo Mundo”
. Descricao: Os alunos irdo

pesquisar diferentes esportes e dancas de
varias culturas (como futebol no Brasil, sumo
no Japao, criquete na india, entre outros).
Cada grupo de alunos escolhera uma pratica
cultural para apresentar para a turma,
explicando seu contexto histdrico, as regras e
a importancia cultural, e, se possivel,
apresentando uma demonstracao préatica do
esporte ou danca. Ao final, a turma refletird
sobre as influéncias culturais no esporte e
como ele é uma ferramenta de identidade e
integracdo social.

. Objetivo: Explorar como as
praticas corporais e esportivas estdo ligadas a
cultura e ao comportamento social, além de

promover o respeito pela diversidade cultural.

. Nome da atividade: “Cidadania em
Jogo”

. Descrigéo: Organizar uma
série de jogos e competi¢cOes esportivas em

um agente de mudanca pessoal e
social.

. EFO09EF04 - Compreender a
relacdo entre o esporte, a culturae o
desenvolvimento social, reconhecendo
as influéncias culturais na pratica
esportiva.

. EFO9EFO06 - Refletir
sobre como o0 esporte e as praticas
corporais refletem as culturas e como
essas praticas influenciam a sociedade.

. EFO9EF08 - Explorar
as praticas esportivas e corporais de
diferentes culturas e compreender seu
papel no contexto social.

. EFO09EFOQ7 - Refletir sobre
como o esporte e a educacao fisica
podem ser usados como ferramentas
de incluséo e cidadania.
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ele pode ser uma ferramenta de incluséo social,
convivéncia e cidadania.

“Desafios do Corpo: Equilibrio e Superacio”

Obijetivo: Trabalhar o equilibrio fisico e emocional,

promovendo atividades que desafiem os alunos a
superar limitag0es fisicas e psicoldgicas.

que os alunos participem em equipes mistas,
com o objetivo de enfatizar a importancia da
convivéncia, cooperagdo e respeito. Durante o
evento, os alunos deverdo criar campanhas
sobre a importancia da inclusdo e do respeito
as diferencas no esporte. Ao final, cada
equipe discutira o papel do esporte na
construcdo da cidadania e no fortalecimento
de valores sociais.

. Obijetivo: Refletir sobre o
impacto do esporte na promocéo de valores de
inclusdo social, cidadania e convivéncia
harmoniosa.

. Nome da atividade: “Desafio
da Superacao”
. Descric¢do: Organizar uma

competicédo de obstaculos (como circuito de
forca, equilibrio e resisténcia), onde os alunos
enfrentardo desafios que exigem tanto
habilidades fisicas quanto psicoldgicas.
Durante a atividade, os alunos serdo
incentivados a ndo desistir e a ajudar uns aos
outros. Ao final, havera uma reflex&o sobre
COmo 0 corpo e a mente podem trabalhar
juntos para superar desafios e 0 quanto o
equilibrio fisico e emocional sdo importantes.
. Obijetivo: Estimular os alunos
a refletirem sobre a superacéo de limitagdes
fisicas e emocionais e a importancia de
manter o equilibrio durante o processo.

. EFO9EF09 -
Desenvolver habilidades de
convivéncia social, como respeito,
cooperacao e responsabilidade, através
da pratica esportiva.

. EFO9EFO05 -
Compreender a importancia do esporte
para o desenvolvimento social e
individual, promovendo a formacéo de
valores éticos.

. EFO9EF06 - Compreender
como o equilibrio e a superacao de
desafios fisicos contribuem para o
desenvolvimento do corpo e da mente.

. EFO9EFO7 -
Desenvolver a resiliéncia e o
autocontrole por meio da superacéo de
desafios e da adaptagéo as situacoes.

. EFO09EFO04 - Refletir
sobre a importancia do esporte e da
educacéo fisica na promogao do bem-
estar fisico e emocional.
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